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sabemos, nao para. Nem 
mesmo o antenado mercado pode acompanhar o numero 

.caso 



eriam ser 



com OS 



elo 

pirataSjOS caras que ga^iham dinheiro clonando 
ilegaimente a cria^ao dos outros.A mo^ada, aiem de agil, e 
bem organizada. como mostra a rapida prolifera^ao de 
jogos piratas para o Dreamcast apds a descoberta de 
como furar o sistema de seguran^a do console. Bem, a 
Sega e seus representantes mmda afora tem de ser 
rapfdos no gatilho, conter a pirataria e pensar se nao e 
mais negocio adotar uma politica de pre?os diferente, com 
jogos mais baratos para diminuir o apelo da concorr^ncia 
iiegal. Especialmente num momento em que o console 
esta ganhando tantas iuies. com o Ian?amento de muitos 
tituSos bons » so para citar aiguns, mostrados nesta edigao: 
Nightmare Creatures, MDK 2 Jet Grmd Radio, Street 
Fighter Hi 3rd Striite e Space Channel S.Alem disso, o 
Dreamcast lidera o mergulho do mundo do videogame na 
Internet, com o !an?amento da SegaNet, como vocS pode 
conferir na materia do Clrcuito Aberto sobre jogos online. 
Fazia tempo que a Sega nao vivia urn momento como 
esse... Feita a refiexao, vamos ao que interessa: os outros 
destaques deste mes. ja estavamos quase fechando a 
revista quando uma avalanche de bons jogos para 
PlayStation caiu sobre a reda^ao. Final Fantasy IX, MK 
Special Forces e os RPGs Legend of Mana e Legend of 
Dragoon sao as estrelas da praia da Sony. No universo do 
Nintendo 64ttemos uma unica novidade,mas de 
primeirissima elasse: o novo Zeida, Hajora's Mask. E a coisa 
esta tao boa que ate o arcade voltou a cena com o otimo 
Hetai Slug 3. Abaixem os pre^os que compramos 

4 





SUMARIO 



CIRCUITO ABERTO 



Vem si uma nova febre 

mundo do videogame se prepara para cair de cabega nos iogos online ..12 



PLAYSTATION 



Os monstrinlios da serie Digimon ciiegam aTV e ao 
PlayStation para iuter pelo publico infantil com Pokemon 
PlayStation 

Ball Breakers 20 

Crash Bash 19 

Digimon World 25 

Final Fantasy IX 22. 

Harvest Moon; Back to Nature 19 

Legend of Dragoon 26 

Legend of Mana 28 

Mega Man X5 18 

Monster Rancher: Battle Card 20 

Mortal Kombat Special Forces 24 

RonaldoV-Soccer 29 

Sp/ro:Year of tiie Dragon 20 

Titan A E 20 



PlayStation 2 

Keyboard Mania 
TVDJ 



DREAMCAST 



21 

21 



A confraria mundlal dos piratas consegue, depois de 
muito tempo, fazer CDs falsos para o Dreamcast 

Age of Empires II 33 

Billabong Pro Surfer 33 

Evil Twin Cyprien's Chronicles 33 

Jet Grind Radio 38 

Shenmue 33 

Silent Scope 32 

Space Cliannel 5 36 

Street Fighter 111 Third Strike 34 , 



A Capcom fez 
para o 
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versao de 
Street Fighter 
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nao se via 
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Fina! Fantasy IX voha ao estiio tradkionai do RPG 
e promete agrcdar aos antlgo$ fas do SNes 
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blocoE de assuntos, cada utn 
com uma cor fixa, para 
faciliar sua leitiira.Va direto 
que interessa a voce. 
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PlayStation 
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Nintendo 
PC/Arcarfe 
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Detonados 
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Adalbeno P/res, de Sao Paulo, foi o premiado neste mis, levando os dois joysticks 

do N64. E/e desenhou os caras do Dragon Ball curtindo o maior so/... Mes que vem 

tern mois premlos pora o desenho mo/s kgai Monde sua i/ustrofflo pra gente 




A galera do King of 

R|hters no Poo de 

A^ucar? Essa ideia e Ellio 

Takara,de Sao Paufo 



A Oaire, de Resident Evil, ficou demais 
nesie desenho do jarbas iupes, Sao 
Leopoido, RS 



Ganhadores da Promocao "Conquiste o 
PlayStation2 com suas palavn " 



PS2: antes dele a Terra nao era redonda, era chata 

jos& Carlos de Almeida Porto 
Rio de Janeiro, Rj 
Mais de i3 mil cartas despencaram na reda^ao de SuperGamePower com ideias de slogan para o 
PlayStation ITeve de tudo, galera, Coisas muito boas, outras nem tanto e algumas que 
testemunham que o governo e os estudances estao precisando de um refor^o no ensino do 
portugues. Afinai, e a nossa li'ngua... Mas o carioca Ze Carlos driblou tudo isso e faturou o 
consoles que esta fazendo todo mundo babar. Alem da maquina, o cara leva mais I DVD do films 
Matrix, I bone e 4 Guias de Dicas. 
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a^ao 
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Pontes: em Sao Paulo, 
Tilt's (0**11) 5583-3468, 
Game Over (0**1 1) 
3975-0M6,jCB Games 
(0**11)6192-7163, 
Maxxi Games (0**1 1) 
59l-0039,Nika'sGames 
(0**1 1)3975-2737; em 
Goiania, Bomber Video 
(0**62) 2 1 9- 19 1 7; em_ 
CurttFba,Vldeoteka 
(0**41)262-7581 
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Ell queria saber se Driver 2 vai sair para 
Dreamcast ou Playstation 2. E tambem se 
esta sendo desenvolvido urn novo jogo da 
serie Streets of Rage. 

Pedro Ferreiro 
franca, SP 
LM: Olha, Pedro, Driver 2 deve soir para ambos 
OS consoles. Quanta qo Streets of Rage amdo nao 
se tern notida. 

No jogo Megaman Legends, na fase Boat 
Shop, term urn robozao cinza. Como fa^o para 
derrota-lo! Ja tentei de tudo! 

Antonio de Brlto 
Osasco, SP 

MK: Bom, no Megaman Legends so da pra 
motor esse robo se voce esliver com a Meg"o 
Buster. 

Como eu fago as manobras no jogo Max Surf 
2000 para PlayStation? Me disseram que era 
pra fazer Helicoptero e Ciclone, como faz? 

Rodrigo Rebello 
Porto Beio, SC 

MK: Bom Pedro, Cidone se foi assim: ^ ■* -* 
e, para Helicoptero, operte -^ -^ f '^, fofou? 

Jogo Monster Rancher todos os dias, mas so 
pego metade das tecnicas do jogo. que 
faf para pegar tudo? 

Cristiano Eiiomar 
Rio de Janeiro, RJI 



MB: Cris, noo da pra pe^ar todas as habilidades 
do jogo... Mas of vol urria dica: pe^m um Moster 
Breeder e tambem o CD Tecmo's Deception, assim 
voce podera pegar o monstro Ardebarem. 

Eu queria que voces me falassem os golpes e 
finaliza^oes de Jax e Rayden, em Mortal Kombat 1 
Fernando Cardoso 
Atalanta, SC 

BB: Oiha ferr\mdo, vou ensinar am fatalitf paro 
coda lutador. Com Rayder}, chute boixo por 6 
segundos, operte defesa e chute boixo. Com jax, 
operte defesa (4x) e soco boixo. 

Estou no 3° CD de Final Fantasy Vlli e gostaria 
de saber se tern algum lugar secreto para 
treinar e aumentar o HP de cada personagem, 
Anderson Pereira 
Sao Pau/o, SP 

UK: £ seguinte, a sudeste do mapa ha uma ilha 
deserto (aquela onde tm uw caao ^igante poro 
er^frentar}. id voce mi encor^trar vdrras inimigos e 
podera gonhar bastonte experienc/o (utondo contra 
eles O'd que ndo lid r^ado me/iior pra fozerj, 

Estou jogando Chrono Cross e estou com 
uma duvida. Quando chego a prisao (embaixo 
do castelo) tern um cara que indica um local 
no mapa onde as nuvens formam um 
redenfioinho. E depois, o que fago? 

Lucas Mendes 
Sao Sebastiao, SP 



MK: Vou quebror seu golho, Lucas. Voce deve ir 
ate Mobuffe e dormir no ca&a. Quondo for 
Qcordado por /renes si§a para o borco de forgo. 
Entre no quorto de Fargo e escute a cor^verso 
entre efe e Irenes. Vd poro o solo de shorn e 
assisto 00 show de Snefl; Converse com forgo e 
desafle no cossino.Voce m perder, Agora 
transforme-se em goto na sofa de shows, tntre 
no INN e subo as escodas para pegar a 
mameia. Entre no possogem do solo de shows e 
reverta o transformafao. Pronto.' Agora sigo em 
(rente. 

Queria saber se os jogos Vagrant Story e 
Fear Effect ja foram detonados. E,se foram, 
queria saber em qual revista... 

Carios Alberto Pereira 
Rio de Janeiro, R} 

MK: Carhs,os doisja foram detonados, sim. 
Vagrant Story saiu em materia na SGP 12 e 
Feor i^ed foi detonado na PlafStatior) 
Magazine n7. Meza? 

Em Pokemon Gold, depois que eu passei do 

oltavo ginasio,a lider nao me deu a insignia. 

Agora eu nao sei o que fazer. Me ajudem por 

favor... 

Mateus A Wei 
Campinas, SP 

MB: Ifj, Moteus, noo tern muito pto, nao. Se eic 
noo deu o ir^slgnia, voce vat ter de voltor e 
enfrentd-fa de novo,,. 



Classificados 



Vendo 30 CDs de PlayStation, S de 
Sega Saturn e 3 cartuchos de 
Nintendo 6'4.Tratar com Beio, 
(OXXI I) 5841-1583, CampoLimpo.SR 

Troco um cartucho Banjo Kazoole 
por 007, ISS 98, ou algum de nneu 
interesse ou entao vendo por R$50,0C 
TratarcomErd,(0XX62) 280-4817, 
Goiania, GO. 



Compro Kizuma Encouter-SuperTag 
Battle do Neo Geo CD ou troco 
por Real Bout 2.Tratar com Alan, 
(0XXI9} 443-2420. Limeira,SP 

Vendo console PlayStation comAV, 
cabofor^a,2controles (I analogico), 
2 memory cards e 24 cds.Tratar 
con Jaime, (OXXli) 834-9847, 
Rio de Janeiro, RJ. 



Vendo um com dois controles e 

um cartucho (Fatal Fury Especial), 
R$ 1 1 0,OO.Tratar com Anselmo, 
(0XXII)S5I4-6I14, Sao Paulo, SP 

Vendo im Sega Saturn, 2 controles e 
3 jogos. R$ 200,00.Tratar com Pedro, 
(0XXII)667l-5647,Sao Paulo, SR 



com Paulo, {0XX45) 232-1900, 
Guarania?u,PR. 

Vendo Nintendo 61 com 2 controles, 
I rumble pack e I jogo (Star Fox 64), 
R$ 250,00.Tratar com Jousaphat, 
(0XX21) 332-8747 ou(0XX2l) 
332-9997, Rio de Janeiro, RJ. 



Compro jogos para Sega Satjm.Tratar Troco PlayStation com dois controles 



A hora e a vez do leitor 



GAummn 




Aten?ao»ga]era!Ta todo mundo 
esquecendo de mandar os dados 
certinhos, com tudo complete 
{nome, endere^o complete, telefone e CPF do 
responsavel). Confira abaixo os ganhadores da 

Pi^jU^gglftjg edi^ao passada. Neste mes serao mais oito kits. 

vencedor da opiniao do mes, alem do kit, leva tambem uma 

prancha de surfe. Escreva para SuperGamePower, rua Paes Leme, 

S24, 10° andar.CEP 05424-0 1 0.SR Voce pode tambem participar 

atraves da Internet. 

site da revista e www.sgp.com.br. 

Opiniao do Ales- quern fizer a melhor analise 

sobre questoes relativas a industria do 

videogame, sua influencia e caminhos leva o 

premio. No hiaximo, IS linhas. 

Carta do Mes- carta mais original e criativa 

sobre games ou sobre a mo^ada da reda^ao. 

HQs, dossies, letras de musica, bote a 

imagina^ao pra funcionar. 

Personogem do Ales- melhor perfil (real ou 

inventado) de um personagem dos games. 

Quale Game? - acerte o jogo da foto 

ao lado. Contra, tambem a respostada 

edl^ao passada. 



(Xial e game? 




Os Premios do 
f^it BiJlabong 
' ^ mochila 

• 1 Toa/ha 

• ^ camiseta 

• t carteira 

• 1 bone 

• ^ chaveiVo 



Em primeiro lugar, 
vamos a resposta do Qua^e o Game? da edifao 
passada. Parece que a galera anda descobrindo 
com mais facilidade o nome dos jogos quando 
mostramos games mais antigos. Como no mes 
passado colocamos uma foto de um jogo mats 
recente,foi uma dureza para achar cinco 
carinhas que soubessem de que game se tratava. 
Era Gauntlet Legends para o Nintendo 64. Os 
saudosistas tern a chance este mes. Uma dica: o 
console para o qual o game da foto foi feito e 
anterior a gera? ao 32 bits. Escrevam pra gente. 



Os vencedores de junho 



Opinlio do mes 

Alberto Adibbe.de Sao Paulo, SP. 




Personagem do mes 

JosianeAlves Rodrigues e Odilar 
da Silva Reis, de Sao Paulo, SP 




Carta do mes 

Alexandre Cavalcante,de Sao Paulo, SP. 



e quinze CDs per um Nintendo 64 


SuperGamePower veicula 


con dois controles e. no minimo cinco 


seu anuncio de gratia nesta 


fitas.TratarcomPhelipe,(0XX4l) 


se^ao. Escreva para 


277-4406, Curitiba, PR. 


Classificados SGP, 




rua Paes Leme, 524, 


Vendo um Nintendo 64 com um 


IO°andar, 


conlrole, dois cartuchos origtnais, um 


cep 05424-010, SP. 


cartucho de expansao e um RF.Tratar 


Se preferir, mande sua 


comLuciano,{0XXIi)3942-l244. 


mensagem pelo fax 


Sao Paulo, SR 


(OXXl 1)3815-2169. 



Esse negocio de virar ombudsman de 
duas revistas ta come^ando a dar o maior 
trabalho. Agora o japa aqui esta tendo de 
trabalhar em dobro, ler atentamente 
SuperGamePower e PiayStat'ion Magazine e atender leitores 
de ambas. Neste mes, alias, eu tenho de dar satisfa^ao e 
para os leitores da P5M, que ligaram para a reda^ao para 
reclamar do Detonado do jogo Galerians, que saiu na 
edi^lo 3 da revista. Quern ligou reclamou que nao estava 
conseguindo pegar o Mother's 
Ring na parte do banheiro da 
faseYour House, como esta 
descrito na 3^ foto da pagina 40 
da revista. Mas conseguimos 
detectar o problema: voces nao 
podem usar codigos de 
GameShark nesse peda^o, caso 
contrario o anel nao estara 
disponivel. 



Escreva sempre para 

SuperGamePower, a melhor 

revista de games do planetall! 

chefe quer saber sua opiniao 

sobre o que rola em SGP. 

SUPERGAMEPOWER 

Caixa Postal 3342 

Sao Paulo, SP 

CEP 01060-970 



Os melhores grupos da web 



BJI Games 
Links da Mora 



www.sgp.com.br 

site de 
SuperGamePowef 
continua oferecendo boas 
vantagens para os 
internautas que quiserem 
assinar a revista atraves 
da pagina. No mes de 
agosto, quem fizera 
assinatura pelo site vai 
pagar por 18 edi96es e 
levar 24. Ou seja, pagando 
por urn ano e meio,voce 
recebe a revista pordois 
anos. Sao tres formas 
possiveis de pagamento. 
A vista, as 18 ediijoes 
saem por R$ 88,20, eu 
qualquer forma de 
pagamento.Seescolher 
pagaraprazo,voce tema 
op^ao de pagar em cinco 
vezesde R$ 17,64 com 
seucartao decredito- 
ou do seu pai - ou via 
debito em conta 
corrente,ou em quatro 
vezes de R$ 22,50, via 
boleto bancario.As duas 
op0es sao sem juros. 




Webrings sao "correntes" de sites ititerligados 
que giram em torno de um mesmo assunto. 
Existe uma infinidade de grupos ligados atraves 
desse sistema. No caso do universo de jogos, temos o 
exempio de Final Fantasy, com um numero enorme de 
endere^os que trazem uma grande 
variedade de informa^oes sobre o 
game, muitas ilustra^oes, dicas e 
foruns. Geralmente, esses grupos 
procuram nao ficar isolados e sempre 
saem em busca de novos membros para 
seu webring,visando torna-lo o mais 
rico e abrangente possivel. Se voce sabe 
fazer uma boa home page, pode entrar 
facilmente para um webring, desde que a sua pagina contenha 
algumas das exigencias pedidas pelos cliefes de cada grupo, 
Ao entrar como membro de um grupo, sua pagina tera uma 
avalia^ao e ganhara um titulo que pode aumentar o numero 
de visitantes em seu site. Se voce tiver algum material inedito 
ou pouco divulgado este, e um bom comei;o para que se 
torne uma novidade dentro da comunidade.Tambem fara 
com que sua pagina ganhe creditos. Se voce tiver amigos que 
gostam do mesmo assunto, tambem e possivel fazer o seu 
proprio v^ebring. Para isso basta fazer uma pagina principal 
como sede de seu grupo e elaborar um codigo em html para 
a uniao das paginas.A melhor maneira e copiar e modificar 
alguns dos codigos espalhados de outros grupos. No caso 
dos games, seguem abaixo algumas dicas de como se fiiiar 
aos v/ebrings e tambem algumas paginas com demonstra^oes 
de como funciona esse sistema de interliga^ao e como fazer 
para achar com mais facilidade esses grupos. 



Depois de invadir a seara (o espagcgalera!) dos fabricantes de 
DVD com PlayStation 2, a Sony agora vai entrar com tudo na 
praia de um de seus maiores concorrentes, a Nintendo. Com o 
anunciado lan^amento do PlayStation One - previsto para o mes 
passado no Japao -, a empresa do grande Akio Morita quer 
desbancar o Game Boy do posto de primeiro absolute entre os 
consoles portateis. Mesmo com o lan^amento do Game Boy 
Advance, que permitira conexao a Internet, entre muitas novidades, 
a Sony espera poder abocanhar uma boa fatia do mercado pocket, 
Para se ter uma Ideia, hoje a Nintendo detem 97% desse mercado 
em todo o mundo. Para reverter essa situa^ao, a Sony preparou um 
portatil que vai rodar CDs e, ao que parece, e menos portatil que o 
aparelho da Nintendo.A queslao e a seguinte: o que voce acha que 
tem mais pegada, o maior refinamento de imagem do PlayStation 
One ou a facilidade de levar o seu Game Boy para qualquer lugar? 
Diga a esse gringo quem voce acha que leva essa. 



ACHANDO OTEMA DESEJADO 

A melhor maneira de achar o Webring desejado e pelo 
endere^o www.webrifig.com . Para isso basta digitar o nome 
do jogo ou assunto desejado. Os grupos estao divididos por 
categoria, algo semelhante ao que voce 
encontra no Yahoo, por exempio. E 
possivel tambem filtrar melhor sua 
busca. Existem op^oes de frases exatas 
ou procura por palavras. Tambem e 
possivel localizar webrings com maior 
ou menor numero de membros, mas 
lembre-se,quanto maior o grupo, mais 
dificil fica a escollia do visitants. 

THE FINAL FANTASY RING 

f]ttf).7/nov.webrfr]g.Qrg/cg(-bin/nQvcgi?ring=/f3fafi:fist 

Contem ao todo 125 membros. E possivel achar material 

sobre todos os ^]be 

jogos da serie. 

Com FAQs, 

detonados, 

musicas, 

ilustra^oes e 

capa dos jogos, 

Tambem estao 

disponiveis 

algumas ROMs antigas com os games classicos feitos para o 

Nes e que nao chegaram ao mercado brasileiro. 





BILL GAMES 



THE NINTENDO WEBRING 

httj)://fic]v.webring.Qfg /c gi-t)in/fiQvcg ).''f'ifi £=r)gflmers:fet 

E urn webring enornne, que 
engloba 754 sites. 
Completissimo, e possivel 
achar de tudo para todos os 
consoles da Nintendo, desde 
Nes ate as ultimas noticias 
sobre o misterioso Dolphin. 
GameBoy tambem nao fica de fora dessa enorme lista.As dicas de 
Pokemon sao uma das maiores atraf oes desses sites. Os emuJadores 
tambem estao presentes, Ha muitos jogos para se puxar, basta apenas 
procurar com calma. Se voce tem tempo de sobra, pode navegar 
bastante entre essas paginas, cada uma pode ser uma grande surpresa. 





THE ORIGINAL DREAM CAST WEBRING 

hnp:llnQv.webrin^.or^lqi'binlna\/q}?nn^=dcastiist 
Tudo que voce quer e precisa saber sobre 
console da Sega. E possivel achar noticias, 
listas de jogos, truques e dicas para os mais 
diversos jogos. Em alguns sites e possivel 
tambem achar saves para a VMU e puxa-ios 
atraves de seu Dreamcast. 

THE LINKAND ZELDA WEBRING 

http:!lmY.webmgM§k§i-bm/navc^?rin^=linknzel6a:kt 

Muitas paginas contendo praticamente 
tudo que voce quer saber sobre uma 
das series mais femosas do videogame, 
desde o primeiro episodio ate o 
recente Majora's Mask. Existem ate 
sites com pequenas competi^oes para 
ver quem bate o recorde de tempo de 
termino do jogo. 




The Go'tl^fi Land \%.A 



THE ULTIMATE 
PLAYSTATION 

fittft;//r)Qv.webnng.Qfg/cgj""bJri/navcgj7nne=ij(tifriQEef)iaystd^^^ 
Ao todo sac 1 15 membros que fazem dessa uma das melhores e 
mais compietas unioes sobre o videogame. E possivel achar muitas 
coisas, como urn historico conpleto com toda a trajetoria da Sony, 
do PlayStation ao PlayStation 2. Informagoes tecnicas sobre como 
destravar seu console e tambem sobre emuladores.Traz uma 
infinidade de dicas sobre os muitos [ogos do acervo de PlayStation 
(mais de 2000 jogos lan^ados). 



SGP.MAILDUVIDA 



SONIC POWER RING 

httfi-7/nQv.weljring .or g /c gi-bin/ncTycg f?nn g=5onidist 
Os fanatlcos por Sonic reuniram 284 
paginas em seu grupo.Sem duvida, 
as musicas sao o destaque, E 
possivel achar musicas em formato 
MP3,Wav e Midi. Um show para os 
fanatlcos da serie e tambem para 
quem nao consegue esquecer dos 
temas musicais que arrebentaram 
desde o primeiro Sonic. 



The So 



■chest! 



■'^-..^ 



Qual e nome da me!hor espada de 
Final Fantasy Tactics e como fa^o para 
pega-ia? 

Rodrigo Mf 
kef/}'@lutorc,com,br 

MK: A espada e a Caos B/ode. Para 
pG^a4a e predso halnlitar a Deep 
Duf^n e, no T andar, user a habiildade 
txad] quando o ninja a^rar a espada. 

Em Vagi-ant Story, como fap para 
matar a<^ueles dois lagartos (dragoes)? 
Eu fico horas acertando os bichos.mas 
eles nao morrem... 

iMcme femondei 
tQlilu@so!or.com.br 

MK; forje ma ama mais forte ou use 
a hoMicfflde f^antom de ataque. 



No detonado de Parasite Eve 2, 
voce diz pra subir uma escada que 
ciiega na caixa d agua. Mas quando 
eu chego la, nao tem escada 
nenhuma,., que eu fajo? 

Rodotfo lakeo 
nako@hotmaicom 

LM: Jem m,caro.Bafca^nidada 
no caixa d'a^a. Proaire no parte 
mais centra/ desse fugor, 

Em Parasite Eve 2, como eu 
acho a mulher que fica gritando 
num quarto no deserto de Mojave? 
que eu tenho de achar pra 
entrar atras do armario? 

jooo Andre Gufjelfe 
joo|ronrfoo@igcom.tir 
LM; A mul/ier esta no banbeim. E, 



para entrar atras do amario, ache 
uma c/iove para desparofusar a trova 
do propria. 

Como k^o para acivar K.I. em The 
King of Fighter '99, no arcade? 

Anderson Simido 
asmoQ@bQt.com.br 

BB: segure start e operte -* f ^ ■* 
(Kyoje-^^t ^ (Yoii). 

Em Syphon Filter 2, na fase do 
Expo Center, na saida do segundo 
duto de ventila^ao tem um guarda 
Gl.Comopassoporelesem 
mata-io e aierta-io da minha 
presents? 

jaquelm Santos 
jfl(jueaboo@zif)fnail, zm.br 



LM:Apenfls otire sem aceiia-k Com 
Isso, e/e vai scir correndo e voce o 
aieitara sobre sua preser}gj. 

Em Final Fanuisy VIII, estou no 
castelo onde meus poderes estao 
selados. Como fa?o pra quebrar 
todos OS selos? Quais saO' as dicas 
para enfrentar essa ultima parte? 

Daniel W 
shino@2if3nioil.com.br 

MK: lance pra voce desblo<iueQr 
OS. selos e er^frentar os cfiefes 
da faseA cada chefe que race 
mandof para espai;o, uma 
babiMade sera desbloqueada. 
A dicfl e au/nemor tevei de seus 
persona^ens para nao possar 
apertado. 



n 






O mark&t'mg da Square tm 
cimo de Finai Fantasy XH.tado 
boseado nalnteratividade do 
jogo. No fttme apresentado nc 
£3, tres jogadores, am, no 
}&padi Qutw na Europe e urn 
terceiro nos 

Bstados Unidos, partsthavam 
da mesma hi'storio 



Esquentem as baterias: 

esta perto o mome^^^^ 

grande sonhos dos |ogos 

online passar de uma viagem 

_de poucos a urn delirio 

coletivo. Com a chegada da 

)anda larga e o mergulho de 

cabega dos consoles da nova 

geragao na Internet, 

em alguns meses devemos 

ter urn mundo de novas 

oportunidades para jogar com 

I gente do mundo todo 



WJfffii^m- 



hiper-realista toma a grande tela da TV wide-scrfi 
liquido.Seus parceiras levam fe no seu desempenho cb™ 
cestinha virtual e esperam que voce nao os decepcione na iei 
contra os ate entao Imbativels americanos. Entre seus % 

companheiros, jogadores de varies lugares do mundo afiam os ; 
joysticks para a partida decisiva do grande campeonato virtual de 
basquete. Viagem do redatof? DeliHo futuHsta? Nada disso. 
Apenas uma possibllidade que pode se tornar real em poucos 
meses, gra?as a varies avan^os tecnologicos. A industria do 
videogame esta prontinha para dar o enorme salto para o jogo 
online. Os dois consoles recentemente ian^ados pelas gigantes . 
Sony e Sega tern entre seus componentes poderosos modems de,^: 
56 kbps. Essa capacidade possibiiita o envio e a recep^ao dos 
dados necessaries para que no minimo dois jogadores, em 
diferentes partes do planeta, possam compartilhar, 
simultaneamente,as emogoes proporcionadas pelo mesmo game. 
Essas industrias se preparam tambem para tornar operacionais 
seus provedores de jogos, os endere^os da rede em que o 
internauta vai encontrar parceiros para mergulhar nos games 
online. Esses services devem sergratuitos^seguindo o modelo 
mais em voga atualmente na rede. Mas e bom nao comemorar ;^ 
muito, pois voce provavelmente tera de desembolsar uma boa 
grana para comprar o CD ou DVD com o jogo. Sem um dos dois 
no drive, nada feito. Outra condi^ao para jogar online que vai 
maltratar o bolso e a conexao com a Internet. Como e sabido^ os 
games sao softwares pesados, com grande carga de dados (caso 
contrario nao teriam. graficos de babar, como os que fazem a 



Quake Uium dos/ogos firecursores dasbSialhai 
onjine, isra tombem um c/qs p'rimeiros a estar 

disponivel na nova rede da Sega. Uma dbs coisas 
maisintereisantev e que poderdo estdr no mesmo 
confwrtto ^esSws jogando com PCs c Dreamcost 



€&t>&g& da gam^^^^^ra^psar em usar aquela 
assinaturagratUm[^^^ffi^or.As restri^des desses 
services (a linha cai firequentemente, a transfei-encia de 
dados e lenta) tomam praticamente impossivel jogar 
atraves dessas conexdes. A saida e adotar a banda larga 
(veja texto na pagina l4).Tanto Sony como Sega estao 
ainda em fase experimental de seus provedores, com \ 
grande vantagem para a ultima. Num dos centres do 
mundo globalizadOf na Europa, ja e possive] jogar Chu 
Chu Rocket, da Sega, em rede. Desde que foi lan^ada, em 
9 de junho, a versao online do jogo atraiu mais de 100 mil 
pgadores no continente.A Dreamarena, servi^o de jogos 
online da Sega europeia, conta com mat's de 300 mil 

Cjarios registrados. game esta servindo como teste 
ra ian^amento da SegaNet,o canal de jogos online 
da empresa, que sera inaugurado no proximo mis nos 
|stados Unidos com o lan^amento del 6 titulos ate o final 
deste ano. 



BOLANAREDE 

No Japao a Square prepara cuidadosamente o Playonlinccom^ 
provedor que vai atender aos jogadores da Internet.A empre'sa 
promete que o servi^o estara em plena opera^ao no ano que 
ivem, sem precisar o m^s, e rodando a versao online de Final 
I Fantasy, um dos maiores sucessos do mundo do videogame.Trata- 
jse do jogo numero 1 1 da serie que conquistou Hollywood e vai 
;virap filme da Columbia. A Sega prepara, entre outros, o ^ 

lan^amento de NBA 2kl,que vai permitir.pela primeira vez na 
historia de um videogame de esporte, que oito jogadoi^s - 
participem da mesma partida, embora a quantidade de * 
competidores em quadra numa partida real de basquete seja dez. 
jogo promete realismo de movimentos, sintonia total com ^ 
liga americana de basquete, enfim, coisas que permitem tornar o « 
come?o desta matena bem V6ti\. Outro jogo esperado e Phantasy 
Star, um RPG que promete nSo sacHficar um bom roteiro para 
mergulhar na web. Permite tres jogadores (incluindo voc§) no 
controle de tr^s personagens. ^••t 




...A FEBRE DOS GAMES ONLINE 



CIRCUITO 
ABERTO 




jogos de esporte, como NBA 2Ki 
(a direlta), da Sega,prometem faiergrande sucejso em 
partidai pela rede; Eternat Rings, da From Soft, e um dos RPGs para o PloyStofion 2 



Inicialmente, devido as dificildades de ter interatividade radical na rede, no 
sentido exato do termo, um dispositive chamado People Finder, um 
mecanismo de busca, vai permitir que o usuario encontre parceiros que 
tenham em tnente objetivos semelhantes e estejam mais ou menos no 
mesmo ponto do jogo.A ideia do fabricante e evitar congestionamentos nos 
provedores. jogo chega ao mercado japones no final deste ano. Na 
Europa e nos Estados Unidos a chegada pode ser em 2000 ou 2001. 

BRASIL SEMPRE MAIS DEVAGAR 

Ja por aqui, na area periferica, aTecToy, representante da Sega no Brasil, 
promete que em outubro a versao beta de seu provedor esrara no ar. Isso 
significa que sera possivel ao jogador com endere;o no pais navegar e jogar 
em portugues, e claro que sujeito a possiveis problemas, como e de se 
esperar em qualquer versao beta. "Estamos trabalhando muito para que a 
comunidade de jogadores do Dreamcast possa jogar em rede nos proximos 



meses games como Half Life, Quake III e Phantasy Star Online", diz Fiavio 
Ferreira,daTecToyDeacordo come!e,cercade20 mil pessoas no Brasil 
ja possuem o Dreamcast e vao poder se conectar ao provedor 
dreamcost.com.br . A empresa estuda parceiros para iangar seu site. A Sony 
esta um pouco atras na corrida pela rede.A versao americana do 
PEayStation 2 sera lan^ada no dia 26 de outubro. aparelho japones ja 
pode ser encontrado em algunas lojas, mas o pre^o e proibitivo. Se o 
consumidor rodar a regiao da rua 25 de Mar^o, na capital paulisca, tera de 
desembolsar R$ i.400.Ja no Shopping Morumbi, o prego dobra e a entrega 
leva IS dias.O PS2 japones pode ainda ter problemas de compatibilidade 
capazes de limitar suas possibiiidades de uso no Brasil. De qualquer modo, 
quern vai esperar sair o PS2 americano tambem pode deixar seu modem 
de molho.A Sony nao produz consoles por aqui e nunca tratou o 
consumidor brasileiro dessa linha de produtos com, digamos, carinho. E 
aconselhavel esperar que a empresa anuncie seus pianos para a rede, que, 
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AS CONEXOES PARA "VITAMINAR" SUA INTERNET 

pre;o de uma conexao de banda iarga e dos mais salgados e nao esta disponivei em todas as cidades nem 
em todos os bairros dos municipios em que o servi^o ja e oferecido, No caso do Virtua e do Ajato, o 
atendimento se resthnge a quern ja possui assinatura de uma de seus servigos deTV, Net eTVA, 
respectivamente.Alem dos pre^os abaixo, os provedores de acesso (Globo.com,Ajato, Uol, Terra, Matrix e 
Hydronet, entre outros) cobram uma taxa que custa em media R$ 35. Confira alguns desses servi?os: 



Empresas 


Instalafao Aluguel modem Taxa mensal 


Capacidade 


Informa^oes 


Ajato 


R$ 90* - - 


128kbps a 2Mbps 


0800-166505 


Speedy 


R$200 R$ 14,80 R$50 


256kbps, 5 12kbps, 2Mbps 


0800-121520 



Virtua 



R$279 R$2I 



R$68 



256kbps, 5 1 2kbps, 2Mbps 0800-99221 



Ajato oferece um pacote (que inclui a assinatura mais simples da TVA) por R$ 90incluindotudo,masa 
empresa so mantem cabos bidirecionais no bairro de Pinheiros, em Sao Paulo. Alem disso, o usuario precisa 
ter linha telefonica para contar com os servigos. 



H 




de qualquer forma, so estari no ar em 200 1 . Ainda entre os consoles, e 
aguardada a chegada do X-Box, da Microsoft, que traca tambem, e obvio, a 
possJbilidade de jogar em rede. Mas o aparelhinho de Bill Gates ainda esta 
no terreno das promessas e frustrou as expectativas dos vlsitantes da E3. 
ao apresentar urn filminho sobre o que sera capaz de fazer, em lugar de 
algo mais concreto. Mas e bom nao duvidar da capacidads da Microsoft, 
empresa acostumada a trabalhar sob pressao e que ja desenvolveu o 
Windows, "uma interface grafica tipo o Macintosh", e o Explorer, "um 
browser tipo o Nestcape Navigator", 
como ironiza o critico Scott Rosenberg, 
do site salon. com . 

NOVOSTEMPOS 

crescimento da Internet, a veioz 
profissionaliza^ao da web 
e a nova configura^ao 
dos jogos (induindo o 
modo Multiplayer) foram 
aprimorando as 
condi^oes para que um 
jogador pudesse jogar 

contra outro peia rede. Mas existia uma grande restriglo, que persiste ate 
hoje - a baixa velocidade da transmissao de dados na Internet. Jogar por 
meio da web pode ser uma experiencia frustrante, que nao obedece a 
a^ao em tempo real. Mesmo assim, o maior provedor brasileiro da rede,o 
Universe Online (UOL), que oferece dez games para o internauta (so 
alguns deles requerem a assinatura do servi^o), raramente tem menos de 
4 mil jogadoces conectados, a qualquer bora do dia ou da noite, numero 
que vem crescendo mes a mes. Segundo Fabio Pancheri, editor do canal de 
games do UOL, i tendencia e de que a quantidade de jogadores aumente, 
ate pela modifica^ao da estrutura fisica da rede.As atuais e limitadas 
conexoes teiefonicas devem ser substituidas por cabos de banda larga ou- 
broadband, que vao permitir muito mais qualidade e rapidez. Enquanto a 
banda larga nao vem e os provedores de fogos para os consoles nao 
iniciam suas operafoes, o jogador tem algumas alternativas para jogar 



Agepf 

Empires li: 

sucesso do PC 

vai ter versoes 

onJJne para 

Dream cost e 

PlayStation 




online, mas so no caso dos games para computador. Unna delas e o jogo 
"modem to modem", em que um computador e conectado diretamente a 
outro, usando os cabos da linha telefonica comum, mas sem passar pelos 
engarrafamentos da Internet. UOL, por exempio, mantem uma lista de 
jogadores com games e horario disponiveis.Assim dois jogadores podem se 
divertir pelo prefo de uma cbamada telefonica locai, desde que se 
conectem a computadores situados na area com o mesmo DDD. outro 
meio de jogar e ir a uma das casas conhecidas como game rooms. Neias, 
existe uma pequena rede com varios computadores 
conectados, como as que existem em varias empresas. 
Em troca de uma taxa, em geral cobrada por bora, e 
possivel usar os jogos do acervo. Os jogos online 
representam uma mudan^a no universo do 
entretenimento eletronico. Em lugar de se isolar com a 
maquina,o jogador cada vez mais se socializa, relaciona- 
se com outras pessoas, estejam elas em que parte do 
mundo estiverem. Muita gente, comoYu Suzuki, criador 
de Shenmue, aposta que esse tipo de interatividade 
pode mudar ate a forma de as pessoas se relacionarem. 
I Nao marque bobeira, esteja pronto para confenr. ^^ 




Block 4 White, 
outro gome 
i^ue remonta a 
pre-historia, 
esta na lista 
dos primeiros 
titulos do Sega 
para a sua rede 



No PC,acoisa 
rola faz tempo 

Se OS consoles estao engatinhando quando se trata de jogos online, 
essa praia ja e frequentada ha algum tempo pelos computadores. 
Desde meados dos anos 90 os donos de PCs equipados com 
modem tem a possibilidade de jogar em rede. Como tudo o que diz 
respeito a Internet, nesses "primordios" tudo aconteceu 
espontaneamente, gragas a iniciativa de alguns ratos de computador 
que se reuniam em BBSs (como se chamavam as pequenas redes 
que antecederam os atuais provedores) econseguiam, assim, jogar 
conectados. Os jogos rodavam de maneira njdimentan"Em 1997 eu 
ja virava noites jogando o RPG The Reaim, so com gringos. Era 
como um vicio, apesar da lentidao do jogo e da dificuldade de 
'carregar' cada novo passo", diz Roberto Meilo, 20 anos, 
administrador da rede do planetaimovel.com, um portal da Internet. 
Mello, que se define como um ex-jogador compulsivo, tem 
computador desde os sete anos e participou da versao beta do 
UOL, quando o servifo se chamava ainda Foiha Online, num 
distante 1996. Desde entao, jogos de PC vem passando por 
mudan^as profundas.Ao lado da sofistica^ao de graficos e som, 
possivel gramas ao uso do CD como midia, foi lan^ado o conceito 
de mukiptayer.A ideia era atender a um desejo de quern joga. 
Contrariando a condifao solitaria imposta inicialmente pela 
maquina, o jogador desejava testar suas habiiidades contra outro 
figura de carne e osso, e nao contra chips, circuitos e 
processadores. Os consoles de videogame ja possibilitavam isso 
desde a gerafao de games iniciada por Street Fighter II, mas exigiam 
a presenga dos jogadores no mesmo ambiente. 
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Tecnologia NetZ e 
escolhida para rede 

A Sony vai contar com a tecnoiogia NetZ. da 
Prokism Software, para levarao mercado sua 
conexao com a Internet e o desenvolvimento 
de jogos online para o Playstation 2. Segundo a 
Prokism, NetZ podera lidar benn com 
probiemas de comunica^ao e interatividade na 
rede, mesmo havendo urn grande numero de 
usuarios na Internet. Dessa maneira, os 
criadores de jogos e produtos para o console 
nao terao que se preocupar com inadequagoes 
de banda ou probiemas de lentidao na rede. 



J 



IIUiVrf£Lr:3iliIiValir 



vai parar no videogame 

Parece que o desenho North Star vai vimt* 
^™ para PlayStation...O game e baseado 
1 em urn programa da 
televisao japonesa 
que tem Kenshiro 
como personagem 
principal. Seu 
objetivo e salvar o 
mundo de seu meio irmao Shin 
e proteger sua amada Julia- interessante e 
que a historia tem muita arte marcial, coisa 
que cai como uma luva no mundo dos jogos. 



Sony e Bandai apostam em Digimon 
para ganhar o publico da Nintendo 




Acabou a moleza. Os mais de 150 monstros 
de bolso da Nintendo (Pokemon.ou pocket 
monsters) ganharam concorrentes de peso a 
partir de julho no Brasil, coisa que ja rola faz 
alguns meses no japao. Presentes naTV, com a 
exibiijao de desenhos, e no videogame, atraves do 
lan^amento do jogo Digimon, para 
PlayStation {ver materia ras paginas de 
lan^amento do console), Lima nova 
enxurrada de monstrinhos vai povoar os 
sonhos das crian^as (e infernizar a 
vida dos pais). Os responsaveis 
pela nova guerra em busca de 
audiencia nasTVs, bilheteria 
nos cinemas e vendas de jogos 
de videogames e mais um 
monte de produtos licenciados 
sao a Bandai e a Sony. A Bandai, empresa que fez 
enorme sucesso mundial com as series Cavaleiros 
do Zodiaco e Sailormoon em meados dos anos 
90, nao podia ficar de fora do fiiao descoberto 
pela Nintendo. Criou, entao, 
seus proprioE 
monstrinhos.ASony, 
decidida a brigar pela 
lideran^a no mercado 
de videogame tambem 
nos segmentos que ainda 
sao dominados pela Nintendo, embarcou na 
parceria para ganhar o publico infantil, 





passado no Japao. 
Ataca,assim, outro 
reduto dominado pela 
Nintendo, dos 
consoles portateis, em 
que Game Boy 
Color, alavancado pela 

febre dos Pokemon, reina absoluto. Os novos 
monstrinhos que vieram concorrer com 
Pikachu e companhia sao os Digimon, 
abreviatura de Digital Monster, seguindo o 
estilo dos adversarios. jogo 
Digimon World chegou ao 
_,^~;-- PlayStation no mes passado. No 
^ game, voce tem de culdar dos 
^V^ seus Digimon, no mais puro 
estilo Tamagotchi (leiatexto na 
pagina ao lado). Pois e, eles tem de comer, 
descansar, ir ao banheiro... Cada Digimon 
tem caracterjsticas proprias 
e voce deve treina-los, de 

acordo com elas, <;EtemQfi 

para as bataihas. 

Quanto mais apropriado 

edisciplinadoforo 

treinamento, maiores sao as 

chances de eles vencerem as bataihas. Durante os 

combates voce nao tera muito o que fazer, 

portanto e melhor treina-los bem.A cada 
^L bataiha vencida, o Digimon ganha novas ou 
area em que ainda perde da €'*^1^{?"^~^^ maiores habilidades. Segundo a Bandai, 

concorrente. Deve, ainda, explorar os m\Uj^ t^Pafamon Digimon World 2, ja esta em fase de 





personagens em seu novo console 
portatil, PlayStation One, 
programado para ser ian^ado no mes 




produ^ao e deve seguir a ilnha do 
primeiro. game esta programado 
para novembro. 



Final Fantasy: mais um recorde? 

Os gamemaniacos japoneses fizeram acampamento em frente as 
lojas deToquio no dia 7 de julho. sacHficio era para garantir que 
teriam em casa uma das 2,6 milhoes de coptas colocadas a venda 

do jogo Final Fantasy IX,afinal mais de I i '^■■■■-_ 

milhao ja haviam sido reservadas antes da '/ 

data de lan^amento. Ate o final deste ano, a 
Square promete que vai vender mais de 3 ' 
milhoes de copias s6 no Japao. Mas o numero * ' 

de games ja vendidos ainda nao foi divulgado. 







Square nao quer saber de feira 

A Tokyo Game Show 2000 nao vai 

^resentar produtos da Square.A 

explica^ao dada pela empresa e que a , 

exposi^ao deste ano nao sera o f. 

momento certo para mostrar seus | 

futuros titulos, como os lan^amentos 

para PS2 da serie Final Fantasy. Mesmo ~ - 

porque, depois do lan^amento de Final Fantasy IX no Japao, a 

Square nao tem mais nenhum titulo programado para lan^amento 

ate inicio da feira {22 de setembro). Mas eles prometem aparecer 

com for^a total em 200 1 com uma nova safra de jogos para PS2. 



Crian^as e monstros do bem atuam juntos naTY 



OS monstrinhos criados peia Bandai vivem 
em urn mundo chamado DigiWorld.onde 
forgas do mai transformaram aiguns doceis 
Digimon em monstros bem sacanas. Sete 
crian<;as, que foram transportadas para o 
DigiWorld,todas de olhinho puxado,e ciaro, 
fazem amizads com os Digimon do bem, os 
unicos que podem guia-ias nesse mundo 
desconhecido e protege-las dos perigos a que 
serao submetidas pelos monstrinlios maivados. 
Mas, se sao os monstrinhos que as protegem, sao 
as criangas as responsaveis pelo treinamento 
dos Digimon para que eles possam 
saivar seu mundo das poderosas 
forps que planejam destrui-lo. 
negocio funciona mals ou menos 
assim: cada monstrinho pode 
trans for mar-se em um Digimon 
mais poderoso (chamado de 
Campeao) para conseguir lutar contra 
as ferinbas do mai, uns caras bem 
fort5es. Essa, em resumo, e a 
historia que voce vai assistir nas 
TV aberta e por assinatura (confira 



OS horarios no quadro abaixo). De inicio, Globo 
e Fox Kids compraram 52 episodios da serie, 
Podem apostar que.se os indices de audiencia 
forem bons, outro pacote chegara ao pais ate o 
comedo do ano que vem. Alem dos games, a 
Bandai tambem esta investindo no licenciamento 
de outros artigos que levam o nome Digimon: 
bonequinhos de varies tamanlios, cards para 
colecionan jogos de bataiha em cards, entre 
outros. i^lme Digimon Adventure, ja lan^ado 
no japao,deve cliegar as telas dos cinemas 
brasileiros em Janeiro do ano que vem. A Bandai 
ainda negocia com as distribuidoras para ver 
quern ira ian^ar o filme no Brasil. 



Bichinho virtual Tamagotchi e pai de monstrinhos 



Se voce aciia que Digimon nao passa de uma 

copia de Pol<emon, esta redondamente 

enganado. Quern inventou essa moda 

de criar e colecionar monstriniios fol ^ 

a propria Bandai, 1 em bra? Sabe 

aqueles bichinhos eletronicos, os ^f^ 

Tamagotciii? Pois e, cria^ao da Bandai. 

Se voce prestar aten^ao, Digimon tern 

mais de Tamagotchi do que de Pol<emon. 

IJma novidade que lembra muito oTamagotciii 



(principalmente no tamanlio e na forma) e o 
digivice. So que voce nao vai apenas criar seu 
monstriniio, Ele e um game de bataiha 
eletronica no qual voce deve 
treinar o Digimon para que ele 
venfa as guerras contra os 
monstros do mau.Vai garantir um 
pouco de diversao, pelo menos ate 
voce cliegar em casa pra jogar Digimon 
World no seu Playstation,,. 




Agenda de lan^amentos 


PlayStation 


logo 


Genero 


Data 


Monster Rancher 






Battle Card 


Estrategia 


04/08 


Carmaggedon 2 


A^ao 


16/08 


Tenchu 1 


A^ao 


16/08 


ATV Quad Pov/er Racing Corrida 


24/08 


Animorphs 


Agao 


30/08 


Spider Man 


Agao 


30/08 


Vanishing Point 


Tiro 


30/08 


Action Man 


A^ao 


31/08 


Alien Resurrection 


Afao 


Agosto 


3ust a Groove 2 


Afao 


Agosto 


Animorphs 


A^ao 


Agosto 


Chrono Cross 


RPG 


Agosto 


Danger Girl 


Afao 


Agosto 


Disney Aladdin 


A^ao 


Agosco 


ESPN Major 






.eague Soccer 


Esporte 


Agosto 


.ego Rock Raiders 


Corrida 


Agosto 


^oilcage; Stage II 


Corrida 


Agosto 


Snov/ Cross 


Esporte 


Agosto 


Sydney 2000 


Esporte 


Agosto 


Valkirie Profile 


RPG 


Agosto 


Vanishing Point 


A^ao 


Agosto 


Winnie The Pooh 


A?ao 


Agosto 


iomberman Party 


A?ao 


Setembro 


3uzz Lightyear 


A^ao 


Setembro 


larthworm Jim 3D 


A^ao 


Setembro 


-IChampionship99 


Corrida 


Setembro 


Gaiaga 


Tiro 


Setembro 


dayman 2 


A^ao 


Setembro 


Ready 2 Rumble 2 


Luta 


Novembro 


VIP 


A?ao 


Novembro 


X-Men:MuntantWars 


A;ao 


Novembro 


Tales of Eternia 


RPG 


Sem Previsao 



Tomb Raider: nerti estreou 
e ja e sucesso 

filme baseado em Tomb Raider mai saiu do papel, 
e diretor Simon West disse que provavelmente 
semo feitas duas continuances com 
, Angelina Jolie na pele de Lara. fiime 
' atual vai ter um visual bem mistico: Lara 
lestaraem buscade aiguns objetos 
sagrados e tambem da solu^ao de 
-^ j certos mistenos que envoivem seu 
^i passado. Se o segundo sair mesmo, vai 
abordar um universe mais cientifico. 



Agenda de lan^amentos PlayStation 2 



logo 


Genero 


Data 


Jogo 


Genero 


Data 


Big SSX: Snow/board 






TVDJ 


Simulador 


Agosto 


Super Cross 


Esporte 


Agosto 


Velvet File 


A^ao 


Setembro 


3akiTheGrappler 


A^ao 


Agosto 


Wiid Wild Racing 


Corrida 


Setembro 


Dynasty Warriors 2 


Estrategia 


Agosto 


Den Sen 


A^ao 


Setembro 


Gambare Nippon! 






Onimusha 


A^ao 


Setembro 


Olympic 2000 


Esporte 


Agosto 


Ring of Red 


Estrategia 


Setembro 


GranTurismo 2000 


Simulador 


Agosto 


The King and 1 


Adventure 


Setembro 


Gungriffon Blaze 


RPG 


Agosto 


Final Fantasy XI 


RPG 


Sem previsao 


Orphen 


A^ao 


Agosto 


Metal Gear Solid 2 


A?ao 


Sem previsao 


Splash Dive 


Simulador 


Agosto 


Outcast II 


A?ao 


Sem previsao 


Surfroid 


A^ao 


Agosto 


Resident Evil PS2 


A^ao 


Sem previsao 
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PLAYSTATION 
PRE-ESTREIA 




DisponiVel em outubro 

As aventuras de Mega Man em 2D estao longe de 
desaparecer. Depois de catorze jogos da serie, 
Mega Man X5 saira. em outubro para seguir 
OS passes de seus antecessores. Qualquer 
pessoa que conhe^a videogame desde a era dos 
consoles 8 bits, com certeza, incluira al|Lim dtub 
de Mega Man entre seus favorites. Nessa nova 
aventura, Mega Man X e sen attado Zero tem 48' 
horas para salvar o planeta de gm asteroids 




que esta em rota de colisao com a 
Terra. tempo gasto para derrotar os oito 
chefes (ate chegar ao inimigo finai, Sigma) vai 
influenciar os acontecimentos durante o jogo e 
levar a finais diferentes. Claro que para cliegar ao 
meihor final voce vai ter de despachar os 
inimigos o mais rapido possivel.Aiem disso, 
conforme X e Zero foren^ derrotando seus 
inimigos {voce pode jogar com os dois), vao 
adquirir novas armas e poderes, Eies tambem 
contam com a ajuda de veicuios especiais ao 
longo das fases. Ao final de cada uma, voce pode 
escolher com qual dos dois personagens quer 
continuar.o que vai fadlitar.ou nao.sua chegada 
ao final Me^ Man X5 deve provar uma 
maxima antiga do mundo dos jogos: bons 
personagens e tttulos fortes sempre tem lugar no 
mercado, desde que bem adaptados as novas 
plataformas. 




Crash Bash 

EUHOCOM 
Acao 

Disponivel em novembro 



Criado a partir da mesma ideia de Mario 
Party - reunir varies jogos estilo 
tabuleiro em urn Onico game - Crash 
Bash fica um pouco atras do jogo da Nintendo. 
principal probiema esta na parte visual, apesar 
de OS jogos serem completamente diferentes. 
Crash trocou a galera da Naughty Dog pelo 
time da Eurocom para encarar este novo 
genero. Crash e seii5 atnigos.familiares e rivais 



"■<3-<ii..ii«w».r'- 





(Coco,Dingod[ie, 

Tiny, Neo Cortex, 

N. Brio entre outros, no total, oito 

personagens) aparecem se enfrentando em 
bataihas em que as 
forgas do bem e do mal, 
representadasporAku 
AkueUbUka, 
competem para ver 
quem leva a melhor 
Todas as bataihas 
inciuem quatro 



jogadores, nao ha jogos de um so 
jogador ou de 3 contra l.como em 
Mario Party. Em alguns, pode-se 
escolher seu time, Cada jogo acontece 
em uma so teia,o que torna as 
competifoes mais simpies. 
Alguns dos jogos lembram 
antigos games de arcade, mas a 
maior parte e ori^nal. tema, 
porem, e chupado da Nintendo, 
como Crash anterior era 
chupado de Mario Kart. 










M- ©a a^, 



Harvest Moon: Back to 



B 



KATSUME 
RP6 

Disponivel em agosto 

Pela prjmeira vez no Playstation, depois de 
conhecer o SNes,Game Boy e Nintendo 64, a 
serie Harvest Moon aparece agora com visual 
bem melhorado, com mais detaihes,e maior 
quaiidade nas texturas,qu6 produzem efeitos 
graftcos diferentes. Dez anos antes de a aventura 
comefar, voce vai passar as ferias na cidade onde 
seu avo tern uma fazenda. E nessa pequena 





cidade que voce 
conhece uma 
garota e promete 
a ela que um dia 

vai voltar, Depois de todos esses anos, a 
fazenda de seu avo esta agora abandonada e o 
prefeito da cidade pede que, em um periodo de 
tres anos, voce faga com que ela volte a se 
tornar prospera.Apesar da pouca grana e da 

feltade 
ferramentas, 
voce aceita 
a proposta, 
esperando 
fazer um 
trabalho 
que deixe 
seu avo orguihoso (quem sabe essa ismbem 
nao e uma chance de reencontrar aquela gata?) 




Quem gosta do genero vai ter muttas horas de 
diversao: alem dos 60 personagens diferentes 
com OS quais voce pode interagir, ha tambem 
inumeros minigames, Reserve muitas horas do 
seu tempo para chegar ao final do game! 




Titan A. E. 



PUYSTATION 
PRE-ESTREIA 




FOX INTERACTIVE 
Agao 

Disponivel no 2° semestre 



Esta historia de fic^ao come?a !5 
atios depots do fim do mundo (a sigla 
do tituio vem de After Earth), quando 
OS humanos.que estao quase extintos, 
lutam pe!a sobreviv&ncia numa galaxia 
dominada per aliens Drej.Voce e urn 
dos sobreviventes e sua missao e lutar 
conira os aliens para encontrar a nave 
Titan (unico meio de salvar a raga liumana). 





game pode ser jogado em 
terceira pessoa ou 
atraves do cocl<pJt de 
Lima nave.Tanto os 
personagens como a 
historia sao baseados no filme de 
anima^ao lan^ado recentemente pela Fox. 




Estrategia 

Ja disponivel 




Monster Rancher: Battle Card 

Aproveitando a popuiaridade de Monster 
Rancher (e na cola de Pokemon),a japonesa 
Tecmo aposta neste novo tituio de estrategia, 
com OS mesmos monstros de Monster 
Rancher I e 2, agora em cards. Voce treina 
seus monstrinhos para eles participarem de 
batalhas em times detres monstros. Os outros 
cards determinam as 
babilidades de cada 
monstro durante as 
batalhas. game so 
perde urn pouco no 
visual, meio pobre. 



Ball Breakers 

LOST TOYS 
Agao 

Sem data prevista de lanpmento 
Depois de ser condenado a sofrer num planeta distanie, voce 
e posto em liberdade", tendo de sobreviver em meio a uma 
bataiha futurista de ball breakers (que da iiome ao jogo)- 
Existem seis formas, muito variadas, de batalhas, Cada ball 
breaker tem urn grau de habiiidade, veiocidade e forga 
diferentes, alem de contar com armas que se modificam a 
cada fase. fluitas vezes voce tera de enfrentar mais de urn 
iiiimigo ao mesmo tempo, o que mo vai ser nada facil, Um 
dos pontos fortes do game sao os ^raficos, que exploram 
bem a cor e as formas dos poligonos. 
20 





SpyroiYear 
of the Dragon 



INSOMNIAC 
Agao 

Disponivel em novembro 




A ultima das aventuras do pequefio dragad da 
Insomniac, SpyrorYear of the Dragon, traz 

poucas novidades em relagao aos titulos 
anteriores da serie.A missao de Spyro e resgatar 
OS ovos de bebeS'dragao que foram roubados 
pelas formas do mal.A diferenga e que agora voce 
tera quatro diferentes personagens com os quais 
podera jogar, e um numero maior de minigames. 
Sao 37 fases com graficos em 3D. Destaque para 
as vozes dos personagens, muito engragadas. 





SONY 
Simulador 

Ja disponivel 



Esque^a Ridge Racer e TekkenTag 

Tournament TVDJ tern um visual unicoJ 
nao e so visual. A sua missao tambem e 
bastante diferente e complicada, pelo menos 
de ser explicada.Voce tera de editar urn ftlme 
de a^ao combinando clips de uma, duas, tres 
ou quatro unidades para que completem uma 
seqiiencia de oito. Nao entendeu? For 
exempio, dois clips de 
quatro, quatro clips de 
dois ou quaiquer 
combina;ao que 
some oito. Mas essa 
tarefa nao e nada 
facil, ja que voce tem 
de fazer isso 
seguindo uma batida 



musical, sei>ao tera de voltar ao inicio da 
sequencia.Ainda tem mais. Enquanto voce edita 
seu fllme.vao rolar algumas lutas que envolvem, 
alem dos "bad guys" de costume, uma gata 
muito sedutora, mas nem urn pouco boazinha. 



Os caras da Sony usaram uma tecnica que faz 
com que os personagens paregam desenhados a 
mao.Tudo isso parece meio estranho, mas voce 
nao pode deixar de conferin Sua chance de virar 
editor de tetevisao! 




Keyboard Mania 



B 



KONAMI 
Simuiador 

Disponivel em setembro 




todas as notas musicals sejam reproduzidas. 
Em rela^ao aos outros jogos de musica, 
Keyboard Mania e o que exige mais 
habilidade e tambem e o que Simula melhor os 
instrumentos musicals, coisa que voce percebe 
pek exigenda dos controies. Para se ten maior 
afinldade com o jogo o jeito e treinar muito 
para harmonizar o ritmo da musica com o 
tempo que voce tem para pressionar os botoes 
A dificuldade, 
e claro, vai 
sempre 
aumentando. 



Ainda no embalo de seus sucessos musicals, a 
Konami resoiveu fazer outra conversao para o 
PS2. Keyboard Mania segue o mesmo estiio e 
jogabiiidade dos jogos tradicionais de musica da 
empresa,ou seja,voce tem de apertar os botoes 
conforme a indica^ao da tela, sem perder o ritmo. 
E indispensavel comprar o controle em formate 
de teclado, pois o joystick convenclonal nao 
possui numero necessario de tecias para que 




l^^^nr- <<*' -i 
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quare ouve fas e volta 
ao esquema tradicional 



Final Fantasy fX 




Square Controle - menus faceis jO 

Diversao - tradicionalissima 1 

10 



Diversao - tradicionalissima 
Grafico - Super Deformed 
Memory Card s^-„r-i;ml^^dV" 






Por Marcelo Kamikaze 

A serie Fina.! Fantasy esta de volta e ja esta arrasando. Logo de cara, t.eve 2,6 milhoes 
de copias postas a venda, sendo que I milhao delas ja haviam sido reservadas 
semanas antes do [an^amento. A proposta dos produtores foi atender as pessoas 
que pediam que al^uns eiementos dos jogos de Nes e SNes voltassem/como a 
grande variedade de magias e itens coino armaduras e acessorios. A Square 
nao so atendeu as preces dos fas da serie, como tambem ImplementOLi mais 
uma novidade: o sistema de ataque ein conjut>to,serfielhante ao Usado em 
Cranno Trigger (que era uma das maiores atra^es do jogoj.O 
personagem principal e Zidane (nao, nao e o Zioedine), um corsario 
mulherengo que vai encontrar pela frente muita aventura. Lo|0 de cara, 
Zidane encontra Garnet, uma jovem e bela princesa. Como ninguem e- 
de ferro, logo se sente atraido por sua beJeza. Vivi § outro 
personagem muito frequence no jogo, um jovem Kack Mage de 
apenas 7 anos de idade.que procura uma razao para sua existencia. 
Mas ao lado de Zidane e ao longo de suajornadavele vai lirmando 
seu carater e tendo cada vez mais confiarip em si mesmo, A 
magia e o encanto da serie estao de volta para alegria dos fas! 





objitivo i unir a$ cartoi para 
fazer uma figura em forma de 
trianguh.Assim, voce obtern pantos. 
Quaniio uma carta de maior valor e 
colocada neisa disposi^o, a carta ^A 
de menor va/or pe/de I 



icone 



mterrogofdo indica omo 

Qii cvriosidade sobre o 

) um obieto 



^^^^ 



Saivando o jogo 

Para salvar a 
jogo i 
preclso 
conversar 
como 
Mo ogle. 
Um pouco 
diferente 
das outras 
versoes 
em que 
era precfso usor o Save Point 





OiCAiroisbeo 
Item list m 
pfimsira 
botalha 



OiCA:eicoihaa 
sesunda op0o 
nesso parte pare 
continuar o 
andarr\ento da 
histona 
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DlCAtcom item eoubudo na 
primeita bdtaiha, e<ju/pe V'm 



item 
habiiidade 



eqwpar 
status 
' — posicionflmento : 
cord 
configura0o 






Menu 


Princ 


pal 

J ■ 


1 = 


— 1 
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Menu de Habiiidades 



usar- 



equipor- 



^^' 



^'.-t CS* Wki :A 



iJlCk qvando a exdama^Bo aparecer, 
aperte para f egof um item 
escondfdo 



^Mi. 



j'AO'^^^^^-^^mi^t 



i ) 



/v. 



/ ^^/fe 



s!I>t^ 



QICA: nesje fugar, pegue mois uma 
carta 



DiCA: abuse das magim de Vivi contra 
OS inimigos 






D/Cfl; aperte Sefect caso qaeira ver os 
Active Time Event, que ocontecem 
eycntua/mente 



DiCA: quando Vivi for cap turado pefo 
monitro, faca a mesmo coiso que fer 
na bata/ha anterior 



DICA: 

explore bem a nave e preste 

muita dten?co quanda o ponto de 

exc/onio^oo c^orecer 



DiCA: pegue no borril fl primei'ro 
Gorto do /ogo 



vM 



DfC4: ap6s a ce/ta da eicoda, voftfi do 
beco e fale com a mulfier que esto 
passando para o primeiro jogo de 
cartas 



.^«iii \m^^ 



QtCAma Evil Forest, fo;fl bato/hos 
para le famifiorizar com o esquema 
das futas e forta/ecer sen personagem 




res. 91 M' 



DIC4; corttra a primeiro chefst 
CQfjfame 03 liobilfifodes de Vivi e 
Sterner pern o'errot<S-/o fociJmente 



DICA; DO: no faflto/ha sobre o patco, nao 

converse com a menino e pule use magias.VA direto ao ataque 
corda para obter uma groninha. 
Aperte no ritmo certo 






y-H- . < 



DICA: pegue informcfoes nesse lugar 
e obteriha mah 4 cartas 



DiCA: na demanstra0o, aperte os 
comanrfos bem ropido, conforme eks 
aporecem no boloo. Quanta mals 
rdpido.mais dinfieiro voce ganho 



DKA contra e 
aperte 12 poro usar o menu de 
sek^ao de atoque. Cada duas vesep 
que ele sugar a energio de Gornet, 
jogue um potion poro eh fsegundo 
op^do do mem) 



Menu de Compras 



V 
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comprar ventjer scJ.. 
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X, 



■^— -TP.. 



■ /V- 



XT 
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^ As portas de Outworld 
AvsTATON foram abertas: MK voltou 



MORTAL KOMBAT 



III! , II I I I -* '•"'"I 
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Mortal Kombat ' 

Special Forces 

Midway Controle - nao possui pulo 8 

A^5o Diversao - varios combos 

I Jogndor Grafico - boa textura ' 

Memory Card Som - meio repetitivo 



^"^H 



A Midway, criadora da serie Mortal 
Kombat, resolveu inovarem Mortal Kombat 
Special Forces para PlayStation. E um jogo 
de agao, mas como era de se esperar em 
um game que leva a assinatura de Ed Boon 
e John Tobias, conta tambem com muitas 
cenas de luta. As portas de OutWorld 
foram abertas para que Kano, Scorpion, 
Cyrax e outros feras pudessem vir aTerra. 
Eles estao a service do vilao Shao Kahti, 
que tern como objetivo conquistar o 
mundo. E ai que voce entra em cena, 
tentando evitar que o mundo seja 
dominado.Voce vai estar na pele de jax 
(lutador de Mortal Kombat 2, 3 e 4) ou 
entao da famosa lourinha Sonya Blade 
{tambem vinda dos jogos anteriores). Para 




DlCAino I 
me/o desses V , 

conos voce i " *' '■' i" 
ejicontro I 
detonodores e U 
energia. Logo \ 
em segujdo tome L 

cuidado com os inimigos que vaa oporecer. Para 
faciiitar a sua vida, use gotpes especiais 

lutar contra os exercitos de 
OutWorld, voce vai poder usar armas t 
e Gxplosivos, alem, e claro, de varies ,1 

golpes especiais e combos, que vac i 

resgatar o clima original de Mortal 
Kombat. jogo possui 8 fases bastante 
longas.A jogabilidade e boa, com respostas 
rapidas, e os graficos tambem nao 
comprometem.A unica coisa que poderia 
ser um pouco melhor e o som. jogo vale 
mais pela inova^ao na serie Mortal 
Kombat. Uma boa mistura de a^ao e luta. ' 



DiCA: 

para acionar os efevodores, pegue 

Security Keycard nesse armaria 



mESSBqeS 



- menu seiecTBuiton- &wi 



DO;sempre que possivei aperte Start pava checar 



novas instrucoes, verificar novos combos e usar iter}s 
quando recessdrio 



■- I Aiaque de 
tonga 
distancia com a suo armc ou/ogue detoftocfores 




COIVIftHDOS 

□ - soco ako 

X - soco baixo 

^ - chute alto 

- chute boixo 

R/ -defesa 

ft2 - corrida 

U - set&ciona armas 



^X^ exo35^o/?ai5 




DICA: 

cuidado com ^^— 

inimigos DICA: para ativar p escoda de emergencio, operte o 

armados. botao no iocai da foto e va para esquerda 




use um 

detonador 




' paredes 

rocbadas para — 

encontrar solas Kcretos e (tens escondidoj DICA: para derrotor esse chefe, ande ao seu redor e 

otaque pelos castas com combos e golpes especiais 



^ C5s rFvais de Pikachu dao 
as caras. Para os mirins 



PLAYSTATION 




Por Chris Combo 

Voce que ja esta ligado no desenho Digimon, que 
comefou a passar naTV no mes passado, agora 
vai poder curtir os monstrlnhos da Bandai nesse 
jogo para o PlayStation.A historia tem inicio na 
cidade deToquio. La, a maior 
sensafio entre as crfan^as e urn 
jogo portadl do Digimon. 
Urn garato esta jogando 
quando uma estranha luz sai de seu 
brinquedo e o teietransporta para o 
Digimon World. Urn veiho chamado j. 
jimon recebe, e conta que o mundo 
virtual de Digimon esti sendo destruido 
por seres malignos. Sua missao e acabar 
com mal e, assin, encontrar a saida 
para voltar ao mundo real. seu 
Digimon vai enfrentar outros 





monstrinhos em varias batalhas para que eles 
possam evoluir e enfrentar os malvadoes de 
igual pra igual. jogo e um pouco pobre 
graficamente, alias nesse aspecto perde para seu 
concorrente Pokemon.A musica e apenas 




Techfist^e Select Help 
♦Setect - chocaento 

♦ Csncei - X deselects tech ["ij 



I'-l Current 
n Msstered 
i 1 Unttastered 
Unusable 
Unusable 
THS^ecte^; 



DSCA-.apos a evolufoo de seu Digimon aperte 
Start para selecionar novas habUldades 



DiCA: 

fate com todos oi Digimon para obter 
maiorGs informa<;6ei sobre a iua evoh^ao 
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I 
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DfCA: 

C050 voce queira explorer a Drill Mine, va 

com seu Diglmom num level bem avan<;ado 



DICA: contra um Digimon do mesma espec(e,use e 
obuse doi contra-ataques, pais eles conhecem todos 
OS seus otaques 




DtCA: 

quando 

esse 

balao 

aparecer, corra para a casa de jijimom e espere 

que ele fa^a as suas necessidades 




Digimon 



Bandai 
A^lo/RPG 
i jogador 



Controle ■ lutas lentas 
Diversao - para crian^as 



8 



Grafico - boas cenas de CG 8 
Memory Card Som - so para OS pequenos 8 




DiCA: 

antes de enfrentar novos Digimon, treine 

bastante e aprenda novas habllidades 

razoavel.A jogabilidade e um pouco lenta. Quern 
ja jogou Pokemon nao vai ter problemas para se 
adaptar.Assim como a serie da Nintendo, e feito 
sob medida para os pequenos fis de videogame. 
Para os grandes, fica devendo. ^^ 





DICA; quando onoitecerjeve 
o seu Digimon para 
descansar. Isso 
evitafa fadiga nas 
batalhas e 
propordonara um 
meihor desempenho de 
seu monstrinho 



tJ<uwaj_^fiion. 





D/CA:comprebastontes ite/is (Meot, Anudoies) 
para evjtor problemas em batalhas futures 
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PUYSTATION 





Shana... 



Legend of Dragoon 



9.8 



Controie - pede timing 10 

Diversao - combos nas lutas 9 
Memory Card Graflco - limpos e nitidos 10 
Som - vozes da batalha 1 



Sony 
RPG 
4 CD 




Por Marcelo Kam'tkazB 

Uma Vila e violentainente atacada por soidados. 
Casas sao quetmadas e pessoas mortas.A unica 
sobrevivente e Shana, uma. gata misteriosa que 
logo e levada para uma prisao chamada Hellena. 
Voce vai estar na pele de Dart, um mercenario, 




A obsrtura 
do jogo e 
uma das 
melhores 
ja feitas 
para o 
PlayStation. Aqul est6 
Seles sendo incendidda pefos ioldados moptados 
ilos dragoss. t cfe dcixar quafquer um bahando... 




' 'y. \ no inicfo do /ogo, converse com o merfre 
Tasman para aprender a user os golpes 



No meio do 
cam'mho 
Dart se 
lembrard da 
sua mfancia. 
A partir 
dessa cena. 
Voce ja estara certamente envoivldo pela hlstoria 







t'i' mki-i^ 



DfCA: s/noJ 
de'f'sempre 
aparecera 
(fuando voce 
predsar fazer 
aigitmaa^ao 

espeziaS.Aqui aperte X para desviar do guarda 
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amigo de Shana desde a infancia. Bern, o ]ogo 
comeg^ sem que voc^ tenha ideia do que seja a ■ 
lenda de Dragoan.A primeira coisa a fazer e tirar 
Shana da prisao. Eles vac se reencontrar no 
calaboufo da prisao {vm plntar um certo clima...) 
e fugir.A partir dai e que a historia vai come^ar 
mesmo.05 misterios que envolvem a lenda de 
Dragoon vao sendo descobertos ao longo do 
jogo.Ah, prepare-se para um enfrentar um monte 
de batalhas, legal e que durante os ataques 
voce podera combinar alguns galpes, realizando 
uma especie de combo. Voce tambem pode usar 
itens de ataque.As magias so podem ser usadas 
quando o segredo da lenda for descoberto. Os 



South of Serdto 
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DHJh esie e o mapa do /ogo. problema e que 
voce noo podera andar Ikremente par ete porque 
seu caminba sera Hmttado peh trajetoria dos 
pontinhos verdes 




quando voce estiver dardo uma boa 
caminhada, fique no meio dessos fuzes f>ora salvor 



graficos sao muito bons.bem mais timpos do que 
OS de Chrono Cross e Final Fantasy. som e 

nota dez:tanto as miisicas (a abertura e cantada) 
como OS efeitos sonoros. jogo e dividido em 
partes e, antes de prosseguir,voce deve cumprir 
cada missao.Agora, se voce nao e muito chegado 
em batdhas, melhor procurar outro game,.. ^, 



sntre aqui e 

encontre com 

Lavlti. Ele 

amea^a 

Otocd-/o, mas 

depols vira 

seu melbor 

amigo 





■_ ; ., osuo 
primelrs 
mrssflo sera 
saivar Shdno. 
Pegue D 
chflve do 
calabou^o 

nesso safa 



DiCA: procure 
apertar X 
quando o 
personagem 
acertor o 
goipe para dor 
mais hits 




baxaihas, 
use OS itens 
de atoque 
e^que 
apertondo X 
TopidamentQ para multipiicar os donos 
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RROiSKAT;ERt 





BRKEMONjSTADIUMl 



■ Cop|e,e Utilize as habilJdades^if»;JnHnigos!| 

• Seis diferenles planetas. Varies mini-games! 

' Ho(iO:.mump[ayer para ale 4Jog3(iores! 





3A%5ii 



,33. 



l!iAR!fi|KART^6A CHAj» IBIOjlSHIBi 



t 



OSPOKEHONS 

^ EVOLUiRAM. 

^. E VAO LUTARj 

N0SEUN64! 



ROKEHONj 

aAarelU 
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3AR$i66. 
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6 NOVAS CORES: flNIS, 

(EREIA,'lABUII«lBfl, 
KIWI.'TAKGERINa. UUn. 




RELAN(AMENTO^ 

VERSAO ESPEciAi, ROKEMON^ ROKEHONt 
COM PIKACHU NO^ tfER MELHOj TRADIilG CARD. 



ROKEHONj 
RINBALL 



^^^. CARIU 

A^L. smTENm Hi m 



CARIU(KO.DE| 
EXPANSAOi ^ 



CAPTURE, C0LEC90NE 
EIRE IN E 
nO.POKEMONS! 
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CONTR0UERiN64. | 
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3)rRS| 23,0^^ ' 

jRUMBLE PAK, 

laxRsrieA 
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ACEITAM05 TODOS OS CARTOES DE CREDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE. 




imm* 



www,crshop,com/niirtendo (0**11) nu-Vn 




CODIGO 
NAeSA 




PUYSTATIOM 



Graficos dao o torn do 
show em Legend of Nana 



Legend of Mana 



9.7 



Controle - combos na luta 10 



Diversao - + a^ao e - RPG iO 



Square 

AfSo/RPG 

2 jogadores 

Memory Card Som - do classico ao rock 



Grafico - coisa de artesao 10 




PorMarceh Kamikaze 

Uma boa noticia para os ^s de RPG que estao 
cansados de se contorcer tentando (e nao 
conseguindo) decifrar aquelas letrinhas em japones. 
Finaimente chegou o Legend of Mana americano 
para a PlayStation. Ja faz um bom tempo que ele foi 
lan^ado no Japao, mas ainda nao conseguiu o 
mesmo impacto que Final Fantasy VIII. Mesmo 
assim, voce pode esperar um jogo e lanto, daqueies 
que vac ficar na sua memoria.A historia de 
Mana comegou como uma historia paralela a de 
Final Fantasy. Conforme foi crescendo, passou a 
fazer parte da "elite" dos jogos de KPG.com o 
proprio Final Fantasy Zelda,Chroiio Trigger e 
outros. Os primeiros titulos da serie foram 
lan^ados para SNes com o nome de Secret of 
Mana.A serie teriaseu fim naterceiraversao, 
mas a Square acabou anunciando a condnua;ao, 
agora para o Playstation.A historia e bem original: 
depois que uma for9a caiu sobre a arvore de Mana, 
mundo ficou compleiamente vazio e teve suas 
partes transformadas em artefatos. Sua missao e 
reconstruf-!o coletando esses artefatos. Quebrando 
um pouco padrao do estilo da serie, Legend of 
Mana traz mais elementos de a^ao do que de 




DtCA: 
quando a 
barra de 
energjo 
encber, 
soke a 
magia pra 
detonar 



RPG, que da muita movimenta^ao ao jogo, Voce vai 
ter de enfrentar muitos inimigos (vai ganhar uma 
boa experiencia) ate chegar ao chefe, podendo usar 
golpes 6 magias variados e em sequencia. So nao vai 
dar pra usar aquela famosa tecnica do saikeudo (a 
arte de bater e sair correndo...). Para facilitar a sua 
vida, ha muitas armas e itens para comprar. Os 
graficos sao o ponto forte do game, feitos a mao e 
retocados no computadon ^v 



DICA: 
sempre que 
passar de 
fase atualiie 

suas armas 

na hja 



Se voce se 


mi III ^^^^ SBBB^J 


sentir 


HBi^^^^aHl^^^^^^l 


sozjnho, nao 


j^^^Bfl^^^BRHH 


fique triste, 


^^^^^^^^g^g^^^g 


pois e 


^^^^^^^^^^^^^^^H 


possivet jogar 


^^^^^^^^^^^^^^H 


a dois, como 


I^^^^^^^^^B^^^^H 


nas versoes 


i^^^^H^^^IHi^^^H 


anten'ores 


^^^^^^^g^l^^^g 




D!CA: voce deve quebrar varios 

gaihos.Ajude esse cara a verier as 

lampadas para sua amada. Ou vai deixa-lo na mao? 



DiCA: segu'mdo o iradi^ao,todos os chefes vao ser 
bem demorodos e fortes 



DICA: use 
golpes em 
seqiiencia 
sem do 
para 
acabar 
com OS 
inimigos 




D!CA: 

va construindo o mapa pondo os artipdos 




list dtftWS; 

- •"■ -^ •-™^ ■ ■■ -- 



DICA: nesta 
parte do 
menu voce 
ve as missoes 
que foram 
ou nao 
fmaliiadas 




De uma olhada nesta paisagem para nao ter 
nenhuma saudade de poligonos 
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PLAYSTATION 



Game de Ronaldinho e 
fiel: gols sao raridade 



RonaldoV-FootbaM 



8.3 



Infogrames Controle - rapido e facit 
Futebol Diversao - clima de decis 

2 jogadores Grafico - efeitos de iuz 



8 



Memory Card Som - estilo samba 



Ronaldo 

V-FOOTBALL 




Pot Marjorie Bros 

Ronaldo V-Footbali, da Infogrames, inspirado 
no Ronaldinho (aquele, que ja foi o meihor do 
mundo), chega com pinta de ser um bom game 
de futebol, mas e medio. Diferente dos jogos 
para Playstation do mesmo genero (como 
Winning Eleven e Fifa), em que e so chutar 
no gol que e gol, voce vai ficar de cabeio em 
pe quando, depois de disparar chutes 
indefensaveis (na sua modesta opiniao), o 
goleiro mostrar quem e a verdadeira estrela 
do show. Eles podem ser considerados 
verdadeiros deuses em campo. Neste game, 
voce pode optar pelos modos Exhibition 
(ex ibi^ao), Tournament (torneio), Cup 



DICA: 
/onfflmentos 
do meio de 
campo criam 
boas brecfios 
na defesa 
adversaria 



D!CA:nos 
penaltis, nao 
chute no meio 
do gol. Solas 
no angulo sao 
uma boa 
op0o 





DICA: 
'as vezes os deuses do gramados 
{os gotekos) dao uma pisada na boh. Espere o 
goleiro sair do gol e Sola na rede 



Mode (Copa do Mundo) eV-Football (!lga),cada 
um com regulamentos diferentes. Entre as 40 
selefoes que voce escolher, estao todos os times 
da Copa do Mundo. Para habilicar times como o 
All Stars, voce vai ter de terminar cada 
campeonato no nivel hard. Os graficos sao bons, 
mas nao inovam, A jogabilidade e semelhante a 
de Winning Eleven e Fifa, simples, porem rapida. 
Como fazer go]s e quase uma missao impossivel, 
mais importante nesse jogo passa a ser a 
estrategia, a visao e o raciocinio do jogador.Se 
voce estiver bem nesses aspectos, pode ser que 
saia um golzinho... £^ 



COMANDOS 

u - chutar / carrinho 
C - passe hngo (aereo) 
^ ■ posse hngo (chao) 

X - tocar a boh 

LI - trocar o jogodor 

Rl- corrida 



DICA; 

cruzamentos 

dentro da 

6rea sao 

uma boa 

para furar 

as retrancas 





DtCA: faga substltui^aes para evitar a fadiga de seus 
jogadores. Com o time do Brasil existem boas 
opqoes como Alex, Ronaldinho Gaucbo e Denilson 




DICA: use o Ronaldinho como op^ao de contra- 
ataqve.A velocidade e sua arma, use e ofause dela 




DtCA: 

uma 

boa 

estrategia e o 4-3-3 , que fara 

seu time ter bom equilibrio entre ataque e defesa 




DICA: quando o goleiro sair do gol aperte " para um 
gol de placa 
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DREAMCAST 
NEWS 




i^exus.G Fiernory 
Card do Dreamcast 

Visual Memory, 
todos sabem, e o 
acessorio oficial da 
Sega. Chama-se Visual 
porque voceve em 
uma pequena tela de 
cristal liquldo o que 
esta gravado. Essa tela permite jogar 
minigames, como Some eTetris.Ja o 
Nexus esta mals para um cartao de 
memoria. Nao tern a telinha, mas 
armazena ate 4 MB e possibilita trocas de 
arquivos de Save games pela Internet. 
Tambem e possivel transmitir saves 
baixados pelo PC para o Memory Card. 
A maior vantagem e sua capacidade de 
armazenamento, que permite 4 vezes 
mals saves, alem de voce nio ter de ficar 
se preocupando em trocar a bateria a 
toda hora. Sai por US$ 28 e pode ser 
encontrado nos sites gamecave.com e 
tronicsweb.com 



Bleem! langa 4 pacotes 
de games do PSX 

Os produtores do BJeem! nao fizeram 
apenas um e sim quatro diferentes 
emuladores de jogos do PlayStation para 
Dreamcast Sao os pacotes A, B, C e D, 
cada um com 100 jogos. Provavelmente 
esses pacotes servem apenas para a 
empresa do Bleem! ganhar mais dinheiro 
vendendo o emwiador per partes, Cada 
CD com programa 
sai por US$ 19,90, 10 
dolares a menos que o 
emuladorparaPC- 
Voce pode compra-ios 
via Internet no site ; 
gamecove.com. || 



Piratas chegam ao Dreamcast e se 
espalham pelo mundo inteiro 



Soul Cofibur 

fferde o mogio 

de sua 

movimentacao 
perfetta 



Omercado da pirataria 
conseguiu mais um feito: 
vinte meses depois do 
lan^amento do Dreamcast no Japao, 
quebrou-se a decodifica^ao do sistema 
de seguran?a usado nos GD-ROMs do 
console da Sega. Um grupo auto-denominado 
como Utopia foi o autor da faganha que deve 
custar, alem de cabelos brancos, alguns milhoes 
de dolares mundo afora a empresa em a;6es de 
combate aos piratas. Os primeiros Giga Discs 
falsos come^aram a rodar no mes passado e, em 
pouquissimo tempo, espalharam-se pelos mais 
diversos paises.como Estados Unidos, China, 
Paraguai e Brasil. Para que chegassem tao 
rapidamente a esses mercados,os jogos piratas 
provavelmente foram jogados em sites privados 
na Internet e baixados por gente que 
tinha a senha 
dos mesmos 
para serem 
depois copiados 
para os CDs 
piratas. 

PRECO DE 
BANANA 

A chegada dos CDs 

■falsos pode 

atrapalhar muito o 

mercado oficial, se 

nao forem tomadas 

medidas rapidamente. 

No centro de Sao 

Paulo, regiao em que a a^ao de contrabandistas e 

camelos de todas as especies corre soita, o pre^o 



Dino Crisis e Resident 
Evil 3 no Dreamcast 

Depois de anunciar versoes para PC^a 
Capcom pretende trazer os dois jogos 
que foram sucesso no PlayStation para o 
Dreamcast. Sem duvida, a maior 
novidade sera na parte grafica,que vai 
ser bem revigorada-As gatas das duas 
series, Regina e jill,vao ganhar mais 
detalhes e curvas, Nao se animem 
muito: os dois supertitulos da Capcom 
so devem sair no ano que vem. 





dos jogos piratas para o Dreamcast comeijou em 
R$ 25,00 e menos de 10 dias depois ja estava em 
R$ 1 0,00. So para se ter uma ideia do rombo, os 
CDs originals de lamjamento custam de K$ 
1 30,00 a 1 50,00, e os mais velhos saem por cerca 
de R$ 100,00. Para rodar os jogos piratas 6 
preciso ter um disco de boot, que e vendido 
por R$20,00 e faz com que o Dreamcast leia 
OS CDs. A opera^ao e a 

Crazy Taxi e i- i 

MamiVS seguinteiprimeiro o disco de 

Capcom sao boot e introduzido no 
fllguns dos console, apos a maquina 

titulos que , . i 

, ^ reconhece-lo como um 

foram 

copiados peia Software apropriado, troca-se 
pirataria o disco pelo CD pirata. 

JOGOS CAPENGAS 

Se preqio para o jogador sai bem majs 
em conta, a quaiidade nao e a mesma. 
Os GD Discs tem maior capacidade de 
armazenamento de dados ( I Giga), 
contra apenas 650 MB dos CDs comuns, onde 
sao copiados os games piratas. Ou seja, jogos 
com ate 650 MB podem ser gravados nos CDs 



Tec Toy inaugura novo 
sistema hot line 

A nova hot line daTecToy, que antes 
atendia apenas usuarios de Mega, Saturn e 
Master System, agora atende tambem os 
usuarios de Dreamcast. E possivel 
esclarecer duvidas de Air Force Delta, Blue 
Stinger, Flag to Flag,The House of the Dead 
2, Hydrothunder, King of Fighters Dream 
Match 99, NBA 2K, Monaco Racing S. 2, MK 
Gold, Ready 2 Rumble, Speed Devils, Sonic 
Adventure e Sega Rail/ 2. 



sem nenhuma perda,mas ja ha 
muitos citulos com mais infortna^ao, 
que podem vir sem musica, sem 
filtnes de introdu^ao ou sem os 
finals, a pior parte da historia. 

AREDEMUNDIALDA 
PILANTRAGEM 

Com codigo quebrado ficou fkil 
copiar os jogos para o computador. mais uma dor 
de cabe^a para a Sega.Agora a rede mundial de 
pirataria podera iazer sua distribuigao via 
Internet, o que e facilitado pela cbegada e 
popularizagao da banda larga.Os usuarios de 
banda larga podem facilmente puxar um jogo 
completo em alguns minutos efazer um CD. 
Supondo que um game muito esperado nojapao 
seja langado, podera ser enviado via rede para 
receptores em varies palses, que fariam uma 
matriz para reproduq;ao e rapldamente 
ofereceriam varies copias aos mercados. Outra 
possibilidade ja em uso e a de pessoas puxarem 
OS jogos e transmitirem seus dados diretamente 
do computador, onde o game ficara armazenado 




Agenda de langamentos 



Power 5tone 
fica rapido, 
mas com o 
iom 
comprometido 



no HD, para um Dreamcast 
PC. Com 

desenvolvlmento acelerado 
dos computadores e de 
suas placas graficas, e 
esperado o surgimento em 
breve de um emulador que 
possibilite levar os games 
dos consoles parao PC. 



PlayStation, pode ir mudando de ideia. Primeiro 
porque a Sega, ao contrario da Sony,tem 
representante no Brasil e deve se mexer contra 
OS piratas. Segundo porque o sistema de feixe de 
laser dos dois consoles tambem e diferente. 
Tecnicos especialistas em conserto de 
videogames lembram que, no caso do PlayStation, 
desalinhamento do canhao e sua eventual 
quebra apos um tempo sao compensados pelo 
valor dos jogos piratas. Com o Dreamcast, a 
coisa muda. canhao e bem mais sensivel e o 
uso de CDs piratas nao e aconselbavel, pois eles 
forgam mais do que o normal a emissao de laser, 
fazendo o feixe e o canhao aumentarem demais 
sua potencia. Resumo da opera: sera que vale a 
pena arriscar a^'saude" de um console de R$ 
700,00 por um CD pirataf 

COMEDO DA GUERRA 

Alem disso tudo. a Tec Toy ja esta se 
preparando para combater os piratas. 
A empresa promete agir em conjunto 
com a Policia Federal e aABES 
Resident Evil Code Veronica fica lento {Associagao Brasileira de Empresas de 



io via cabo ao 




CANHAO SENSIVEL 

Acostumado com as facilidades e o baixo custo 
que a pirataria trouxe para os donos de 
PlayStation, o mercado esperava faz tempo que 
alguem conseguisse "quebrar o lacre" do 
Dreamcast. Mas quern estiver esperando por um 
mundo de facilidades como as que existem para 



de apreensao de mercadorias piratas e tambem 
para a prisao e puni^ao de quern os vender A 
missao nao e muito facil, afinal os caras nao fleam 
dando sopa para o azar. Mas a empresa conta 
com a torcida de gente que perdeu muito com 
OS piratas: os donos de locadoras, que dependem 
dos jogos oficiais para fazer o mercado girar. 



Novo Browser toca MP3 



novo Browser 2.0 do Dreamcast, distribuido na" / 

E3 e tambem pela revista oUciai do Dreamcast / r'^ '">■ ^ 

nos EUA, permite que o usuario escute musicas^ 

em MP3. As musicas ficam na memoria e sap 

apagadas assim que se sai da pagina. novo 

navegador e compativel com anima^oes em 

Flash e permite uma melhor navega^ao em 

paginas com Java e Javascript. Outre detallie 

Interessante e que agora e possivel trocar saves 

de jogos via e-mail. Tambem da para mandar um e-mail para voce 

mesmo e armazenar o save game em seu computador. 



Jogo 

Kiss Psycho Circus 

Seaman 

Ecco the Dolphin 

D2 

Demolition Racer 

The Ring 

Sega GT 

Vanishing Point 

4x4 Evolution 

Aero Wings 2 

ESPN Baseball Tonight 



Genero 

Afao 

Simulador 

A^ao 

A^ao 

Apo 

A^ao 

Simuiador 

Tiro 

A(;ao 

Simuiador 

Esporte 



Spec Ops: Omega Squad Estracegia 

Jedi Power Battles A^ao 

Sydney 2000 Esporte 

NFL2KI Esporte 

Quake 3 Arena A?ao 

Rush 2049 Corrida 

NFL Blitz 200! Esporte 

Armada 2 Estrategia 

Buzz Lightyear A^ao 

Dark Angel A?ao 

ESPN Track and Field Esporte 

Fl Championship 99 Esporte 

Ferrari 335 Corrida 

Greatest Hits Arcade Variado 
Legend of Blade Masters A?ao 
MTV Sports: Skateboarding Esporte 

Sega Marine Fishing Simuiador 

Viva Soccer Esporte 

Evil Dead A^ao 

Dogs of War Afao 

Metropolis Street Racer Corrida 

Pod 2 Corrida 

Grand Prix 4 Corrida 

Phantasy Star Online RPG 

Gunspike A^ao 

SNKVsCapcom Luta 



p revista 
Sem data 
p revista 



Mais uma versao de 
Dead or Alive 2 

Uma nova versao de Dead or Alive 2 esta sendo 
produzida. Em termos graficos a diferenga sera 
praticamente nenhuma. Mas essa versao vai contar 
com todas as op^oes extras introduzidas na versao do 
t'layStation 2 e mais uma caracteristica Inovadora de 
rea^ao de golpes, que vai se adaptar ao estilo de cada 
jogador.Seu personagem vai adquinr caracteristicas 
proprias de acordo com o tipo de goipe que voce usar 
mais, incluindo os combos. Essa caracterlza^ao vai se 
relacionar diretamente com o enredo da hist6ria.° 




DREAMCAST 
PRE-ESTREiA 



Silent Scope 




KONAMI 
tiro 

Disponivel em 26 de oulubro 

Um dos games tnais populares do Arcade esta 
chegando ao Dreamcast. Os fas deste jogo, um 
dos mais precisos do genero, vao poder desfrutar 
de muita a^ao no conforto do seu so^.Voce vai 
assumir a identidade de um atirador de elite que 
tern como mJssao resgatar a filha do presidente 
dos Estados Unidos, raptada por uma gangue de 
terroristas. Sen objetivo e atirar nos terroristas 
(que tem o pessimo habito de atirar de volta) e 
ainda tomar cuidado para nao acertar os refens e 
as pessoas iiiocentes.quetambem 





tern pessimo habito de estar sempre no meio 
do caminlio.As missoes vao acontecer em 
varies lugares: na cidade, na estrada, em 
estadios. E voce podera atirar de diferentes 
perspectivas, ate mesmo de helicopteros. Os 
controles forann modificados para faciiitar os 
tiros, ja que nao da para usar perifericos. 
Ainda nao se sabe ao certo quaES serao as 
novidades em reia^ao ao original, mas pode 
ser que venha com o modo para dois 
jogadores, que vao poder jogar juntos ou 
competindo entre si. Se para voce alto niveis 
de sangue sao sinonimo de diversao, Silent 
Scope vai ser um prato cheio. 
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Billabong Pro Surfer 




MATTEL 
esporte 

Disponivel no 2° semestre 

Com cenarios incriveis de ilhas tropicals, com !0 
praias lindissimas, ondas de todos os tamanhos e 
formas (e se voce der sarie,gatas de biqufni), 




Billabong Pro Surfer e um simulador de surfe 
bastante realista considerando o feto de voce 
estar sentado no sofa da sua casa.Voce podera 
escolher entre 1 surfistas, 6 pranchas, e cont^ 
com muitas manobras diferentes. Mas isso nao 
vai sertaofacil.jaque nomeio docaminhovoce 
vaiencontrartubaroes, 
corais, jet-skis, alem de 
outros surfistas. Gutra 
op^ao que garante 
um bom nivel de 
diversao e o modo 
Multiplayer.que vai 
mostrar quern 
manda melhor entre voce e sens amigos. 



Evil Twin Cyprien*s Chronicles 




IN UTERO/UBISOFT 
agao 

Disponivel em novembro 

As piores coisas sempre acontecem com os 
oH^os... Neste game, o orfao em questao e 
Cyprien, Ele e transportado para um mundo 
sinistro, cheio de aliens esquisitos, Sens amigos 
sao transformados em monstros. Ele vai ter de 
resolver esse misterio. Evil Twin tem mais de 
100 personagens e conta com elementos de 
terror, combate, explora^ao e com muita 
aventura.A In Ucero esta desenvolvendo uma 
versao para PC. 





Shenmue 

SEGA 
adventure 

Disponivel em outubro 
Depois de fazer grande sucesso entre o publico 
japones, que curte de montao passar horas e 
horas viajando com games 
cheios de 
interatividade, 
Shenmue se prepara 
para chegar ao 
mercado americano. 
jogo tem um enredo de 
filmeem que voce 



interage de montao. Podera tocar, mover ou usar 
tudo que estiver ao seu alcance, alem de atuar em 
conjunto com mais de 300 personagens.Voce sera 
Ryo Hazuki e tera de investigar os misterios que 
envolvem o assassinato de seu pai. Muitas pessoas 
vac estar em seu caminho, e e ai que voce tera 
de usar suas habilidades em artes marciais. 





Age of Empires II 

KONAMi 
estrategia 

Disponivel no 2° semestre 

Um dos maiores sucessos do PC ganha sua 
primeira versao para videogame. titulo da 
Microsoft, de Bill Gates, foi parar nas maos da 
Konami para esta versao. Voce sera coroado rei de 
uma dentre 1 3 grandes civiliza?6es e sera o 
responsavel pelo seu desenvolvimento durante um 
periodo de 1000 anos. grande objetivo e a total 
conquista do mundo. Para isso, voce deve acumular 
recursos, estabeiecer seu territorio e construir 
bases miiitares.Assim voce vai poder expandir suas 
fronteiras, defende-las e partir para a conquista de 
outras civilizagoes. 
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DREAMCAST 



Urn Street Fighter 
como nos velhos tempos 



Street Fighter III 
3rd Strike 



10 



Capcom 

Luta 

2 Jogadores 



Controle - rapido e precise 1 
Diversao - combos ageis 10 
GralHco - cenarios novos 1 
Som - mistura rap e techno 1 




DICA:pam um 
combo de 7 bits de 
Akuma, fa^a voadora 
con) cfiute medio, 
soco forte, I ^-> soco 
forte, 4'^->4'V^ 
soco forte 



For Baby Betinho 

A serie Street Fighter teve mais uma seqOencia 

desenvoMda pela Capcom, a segunda versao feita 

para o Dreamcast. Como 

em todo jogo de iuta, seu 

objetivo 6 tornar-se o 

melhor lutador do mundo. 

Voce vai poder escolher 

entre 20 fortoes. 

A novidade e que nessa 

nova versao existem alguns 

personagens diferentes. Remy e um lutador 

frances que utiliza golpes no estilo de Guile 

e Charlie; Mateoto e um carateca faixa 

preta que veio do' Japao; Twelve e um 

cara meio esqulsitao; e Q e metade 

humane e metade robo. jogo ainda 

tern a ilustre volta de Chun Li. Outro 

personagem que ja existia, mas que 

agora pode ser selecionado (antes 

preclsava de codigo) eAkuma. Ele e 

bem mais poderoso em compara?ao 





DiCA: com Ryu, 
fa^a Yoadora com chute medio, soco medfo, 
i^-* soco forte, 4- ^■^4' ^-^ soco forte 





DICA: 

com Rem/, fique agachado e, quando 

oponente pular, fa^a 'i> soco forte, t chute forte, 

4- ^-^J-^^ soco forte 

com OS outros lutadores. vllao continua sendo 
mesmo da serie Street Fighter, o poderoso 
Jill, um alienigena que tem poderes como 
fogo e gelo. jogo tem um visual bem legal: 
OS graficos sao bons e os cenarios novos 
bem coloridos. som e nota dez, puro 
rock.A jogabilidade e excepcional. 
Quern curte um bom jogo de luta nao 
pode perder. 




DiCA: para 
um combo 
de 12 hits 

com Ken, 
fa^a chute 

medio, iiM'^ soco forte, "I* ^■*'fc ^-^ soco forte 



fflfo TOOdora com 

chute fraco, soco medio, 4- 'ii-*4' ^-^ soco forte 



m 


te=«Ui.^.*^|^ 


yrmv^^i^jf^s^M^i^ 


^Rftl 


iST^ * 


I 


Ml 


w 


Hi 


hb^S 


^^Krj" 


K ' 


^^B.-VI8lm^ 


HEmBTnjntfiWfcl 


W^^ 


■wBh4eE^*" 


W^aEi r^^Ti'-? 



DICA: com Makoto, sperte *-K^ J* chate fraco. Apos 
ogorrao, condaa com 4- ^-*-4' ^-* soco ^rte 



Elena 
possui am 
combo 

simp/es, mos eficaz. Fa^a voodora com chute medio, 
soco frpco (ogochodoj, -l ^■*4''s*-* chute fraco 




DiCA- rung ^ 
rapido e possut combos fuiminantes.Aperte 
soco fraco 3 veies, "i ^"* soco forte, 4* ^■^•i' ^"^ 
chute jraco para dor um combo de 1 hrts 



3d 



TODO CAMPEAO PRECISA 



DE ENERGIA 




Nova 
Batata do 
Senninha. 




O valor obtido com o Ijcenciamento do 
personagem Senninha e 11D0% destinado a 
projetos apoiados pelo Instituto Ayrton Senna. 



Para andor no seu pique voce precisa 

de muita energia. Por isso, a nova Batata palito 

do Senninha e o ideal. Crocante por fora, macia 

por dentro e supersaboroso. Afinal todo grande 

piloto precisa ficar sempre bem alimentado. 

I A VENDA NOS MELHORES SUPERMERCADOS 



1 




DREAMCAST 



Ate Michael Jackson entra 
na onda de Space Channel 



Space Channel 5 



10 



Sega 



Controlt • ritmo e prectsao 10 



03n9a/AvenCura Diversao - parece festa 



I jogadorVMU Grafico - cor e reallsmo 10 

Jump Pack Som - techno e faatan<:o 1 




Por Marjorie Bros 

A Nstoria de Space Channel 5 come^a 
quando aTerra e invadida por alienigenas 
que hipnotizam as pessoas e as forgam a 
danpr setn parar. Os mais de 70 
personagens do game tem movimentos 
de danga proprios.Voce e Ulala, reporter 
do canal de noticias Space Channel 5, e foi 
escolhida para cobrir todos os acontecimentos 
da invasao dos aliens.O tempo todo dan^ando, 
voce vai ter de libertar todas as pessoas 
hipnotizadas que encontrar pelo caminho e 
ainda desvendar os misterios que envolvem 




para deixar Ulala pegando fago, consiga 
pelo mertoi 95% de dudiencjd em seu pngnma 



Die A: para 
sahar as 
pessoaSj 
dance meihor 



que OS 
aiienigenas 
antes de os 





o jogo, 
recomece e 

a h'istoria vai 
rolar em 
cam'mhos 

'':rnativos 





DICA-preste aten?oo em quem 

oporecer. At/re para motor fi05 aliens 

e para salvor nos humonos 

essa trama. Ulala conta com uma arma 
que soita dois tipos de raio: urn de 
ataque, para matar os alienigenas, e outro 
de resgate, para salvar os hipnotizados. Os 
graficos e as musicas parecem de desenho 
animado e a transi^ao dos cenarios e 
fluente, sem cortes. Uma coisa engra^ada: 
depois que voce terminar as quatro longas 
feses e come^ar o jogo de novo, vai 
percorrer um caminho diferente do que passou na 
primeira vez.A participa^ao especial de Michael 
Jackson caiu como uma luva,ja que o assunto e 
dan^a. Space Channel 5 e um jogo musical com 
muita aventura e, com certeza, vai botar a ^lera do 
Dreamcast para mexer a carca^a. ,;'■.: 



DICA; 
solve OS 
personagens 
principais 
para imitar 
seus 
movimentos 
de dan^a, 
ircfiisfve OS do Michc^. ,_..^-.:' 




sempre que 
descotrir personagens novas durante o jogo, 
confira sua ftcba tecnica no telo de Options,' 



yC^ ■ nao se confunda, nao ho pessoas poro voce 
salvor no espofa.y^tire pora vafer em quem aparecer 



. C^:opesar 
de bonHo, o 
visual 

movimentado 
pode tirar o 
otencoo. 
Nessas horas 
va apenas 
p«(o som 





D/CA: no tiine/ a/ternatfvo, noo decore os 
mommentos, muito repetitivos. Conte as repettfoes 
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ARCADE 
STICK 




TOMB RAIDER 4 V VIRTUA KiNGllK'ViGiirANTi 8 

LAST REViLATION RAYNAN 2 CRA^AXI "'JlMP ^ , FIGHTERSW 2ND0FFENSE 










SONiC 
ADVENTURE 



3xTi*43!^ S$3^ 3xR$39." 3xR$39," 3xR$39,' 

THE HOUSE MONACO 

NBA2K SPEED DEVILS OF THE DEAD 2 SEGA RALLY 2 GRAND PRIX 





...pajw^ 







-^^ 4g;66 3xJ$J9j| 3x R$ 39,«« 3x R$ IV^ 3x R$ 39,99 33^ pj 45^66 



ACEITSMOSTODOS OS CARTOES DE CREDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE, 







SSS S wS SSS? 



BR 



Id^^Midm 



CODIGO 
TA08A 




DREAMCAST 



Descubra o barato de 
pichar paredes virtuais 



Jet Grind Radio 



9.0 



Sega Controle - manobras faceis 9 

A?3o Diversao - fugas espetaculares 9 

I jogador/VMU Grafico - cartoon poligonal 10 

Jump Pack Som - hip-hop e rap 8 




Por Baby Bef'mho 

Mais urn jogo pra la de inovador para o 
Dreamcast. Em Jet Grind Radio voce faz parte de 
uma gangue de pichadores, que sai pelas mas de 
Toquio pichando todos os muros e fugindo da 
policia. Unida pela radio Jet Grind, a gangue 
conta com patins magneticos para percorrer 
as 18 fases (3 territorios da cidade divididos 
em subfases). objetivo em jet Grind e 
pichar certos iocais da cidade, concorrendo 
com outras gangues de"coloridores de 
muros".As latas de spray sao coletadas ao longo 
das fases. jogo lembra um pouco Crazy Taxi, 
apesar de os dois terem objetivos totalmente 
dfferentes. Em ambos, ha urn grande cenario 
que pode ser percorrido (ivremente e as 
tarefas estao espalhadas, podendo ser realizadas 





Di'C/i: 00 fugir dos poikiah, procure seguir as setas 
azuis que mdkam fugares seguros 

DICA'se/ecione 
fogador 
apropria<io 
para coda 
estogio. zada 
um tern 
y$loddade e 
caracteristkas 
prdprias 

DICAiao 
come^or um 
estogio, 
eitoque 
varias iatas 
de spray 
antes de 
comecar a 
pichar 





DiCA:pkhe 

primeiro as 
partes que 
exigem 
.-. « -J mu/tos 
combos e 



tempo, enquanto os poUdais nao chegam 




para descobrir caminhos secretos 

em qualquer ordem,dentro de um certo tempo. 
Um dos pontes mais fortes do game e a variedade 
de lugares inusitados por onde voce deve passar: 
telhados, corrimaos, barcos.Voce pode ate desiizar 
sobre outdoors.. .Alem de todas essas manobras 
radicals, durante as pichagoes voce ainda vai 
realizar combos! A habilidade e a velocidade 
variam de acordo com cada um dos 10 
personagens. Os graficos foram feitos em 3D, mas 
parecem de desenho animado. som deixa um 
pouco a desejar, nao tern nada de diferente. 



• 




DO: 

chocando-se 
contra os 
membros de 
outras 
gangues, 




voce pega /etas de spray derrubadas por eles 



DO: 
quando for 
perseguido 
peh 
belicoptero, 
eWte locah 
abertos 
para nao 
ievarmissif 




DfCAtdeixe por ultimo os Iocais ahoSfCOh' j 
telhados, para que os pofk'iais nao o akancem e 
voce termine a fase tranqiiito 




OICAicomo 
no vida real, 
pegue 
corona nos 
vekulos que 
paisam pela 
cidade para 
descansrtr 



A REDE 



S GAMES 
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- Faca seu cada 
antecipadamentea 



tmM 



- Troque uma Ideia conhfim^^e 'fg^ 
em games no Fori^^asejam^i^^le 



Bonus do 
wallpaper\ 
das ultimad'c 



n i>^ 



c-> 



racao 
m SGPl 
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DO BRASIL 





NINTENDO 
NEWS 



Dolphin e Game 
Boy Advance: sera? 

A Nintendo deve anunciar 
oficialmente dois novos consoles 
no dia 25 de agosto, o Dolphin e 
o GameBoy Advance. Ambos 
prometem dai* muito o que falar, 
desde que a empresa cumpra a 
data do anuncio.A Rare, 
softhouse inglesa que produz 
apenas paraa Big"N",anunciou 
que dois titulos estarao rodando 
no Dolphin na feira. Segundo um 
passarinho,faz mals de um ano 
que a empresa trabaiha a portas 
fechadas nesses titulos. 



Um ranking para os 
craques do 



Uma nova '}: 

versao de Mario < 

Golffoilan^ada ' 

e batizada de 

Mario Golf - 

Tournameni 

trazen, 

um novo ^^ ' ■ 

modo chamado 

de Special Competition Course. 

Para joga-lo, e preciso ter um 

password de acesso. Depois de 

bater algum recorde, e possivel 

envia-lo pela Internet. Para isso, o 

jogo vai mostrar outro password 

que deve ser digitado na pagina da 

Nintendo (www.nintendo.com) na 

parte correspondente ao game. Os 

resultados vao aparecer em um 

ranking com o nome dos usuarios 

e suas performances. 



Chineses fazem aparelho que roda 
games do Nes, SNes e Nintendo 64 



Tres gera^oes de console em apenas uma 
maquina. Desde o mes passado, os asiaticos 
que curtem videogame ja podem contar com 
isso.A Future Laboratory, uma desconhecida ~ 
ao menos para nos, ocidentais ~ empresa 
chinesa, lan^ou um novo acessorio, o Tristar 64, 
que permite rodar seus antigos jogos para SNes 
e Nes no Nintendo 64.A novidade e muito legal. 
Afinal, voce vai poder ver o famoso Super Mario 
Bros em versao 8 bits, passar por versoes para o 
SNes, come Super Mario RPG, e chegar aos 
uitimos jogos para o 64, como o Mario Tennis, 
que esta no forno. Ainda nao ha data certa para 
lan^amento americano do novo acessorio. 
Seus sistema de funcionamento e bem simples: 
basta conecta-lo ao Nintendo 64, mais 
exatamente no slot do cartucho, e liga-lo na 
tomada. Mas, para fazer com que ele funcione, e 
preciso ter um cartucho original de Nintendo 
64, que ira fazer um 



Compare o 
d/feren^o de 
Gotmon 2 
rodando no 
SNes 
(ac'ima) e 
m Tristar 
64 
(abaixo) 




Metroid nao 

perde tanta 

qualidade, 

mas as cores 

ficaram 

muito 

lavadas 



papel de boot do 
sistema. Isso equivale a dizer que o cartucho, que 
ira dar inicio a opera^ao do console, "enganara" 
sistema, como se ele estivesse apenas lendo um 
jogo normal para Nintendo 64. Na verdade, o 
acessorio faz uma especie de emulagao dos 
jogos.Ao todo, existem tres slots sobre o 
aparelho. primeiro serve para o cartucho de 
Nintendo 64 fazer o seu papel de boot; o 
segundo para rodar os jogos de Nes; e o terceiro 
para conectar os jogos de SNes. Outra vantagem 
e que o acessorio traz embutido um Gameshark 
(code breaker), que permite que os antigos 
codigos do Game Genie (um tipo de ancestral do 
Gameshark) sejam usados para se obter uma 
serie de vantagens nos jogos.Apesar de sua 
interface feia, o Gameshark embutido e facil de 
ser manuseado. Existe ainda outra fun^ao, 
chamada de Memory Editor, que permite que 
seus jogos salvos sejam editados de uma forma 
simples e facil. 



O novo filme Pokemon 2000 

Depois do grande sucesso de bilheteria dos filmes anteriores, um 
novo longa metragem dos monstrlnhos foi anunciado. Pokemon 
, 2000 trara Ash e sua turma em uma nova aventura em que o 
mundo dos Pokemon vai ser afetado de uma 
forma assustadora. Ash, como sempre, tera o 
papel de salvar a galera.A novidade sera o aparecimento 
de seis novos Pokemon. Um deles e Lugia, que ajuda Ash^ 
a restaurar o equilibrio do mundo. lancamento ■ 

mundial do filme, incluindo o Brasll, aconteceu no dia 21 
do mes passado, com distribui^ao da Warner Bros. Mais I 
informa?6es no site wwwi^2ktijemov/e.com 





£ preciso 
usar um 
cartucho de 
Nintendo 
64 para dar 
boot no 
apareiho 



NEMTUDOSAOFLORES 

Apesar de rodar todos os jogos e de ter otimas 
fun;oes embutidas, a parte de video do Tristan 64 
ficou um pouco descalibrada.A emula^ao das 
cores esta um pouco prejudicada. sinal de video 
que apareliio envia para aTV nao e identico ao 
utilizado no SNes, por exemplo. Em alguns jogos a 
diferen^a e pouca, mas em outros e gritante, 
prjncipalmente na cor branca, que apresenta 
muitas distorg:6es e uma perda significativa de 
resolugao da Imagem. Para diminuir um pouco o 
efeito e preciso regular melhor o seletor da TV, 
assim voce ameniza o briiiio forte de algumas 
cores. Se compararmos dois jogos, rodando um no 
SNes e o outro noTristar com a mesma 
regulagem, e bem visivel a diferen^a entre as 
imagens.A impressao que fica e que os jogos ficam 
"iavados", com a imagem desbotada, briliio em 
excesso e pouca 
defini^ao dos tra^os. 
Jogos como Star Fox, 
que usam o Ciiip que 
usava Super FX para 
rodar, funcionam 
perfeitamente e a 
diferenija na imagem e 
menor do que em outros jogos. No caso de 
Star Fox, o jogo esta bem emulado, mas as 
cores ficaram muito lavadas e o fundo sem 
definigao, Jogos como Bomberman e ISSS 
Deluxe, que podem ser jogados com multi- 



Miyamoto em missao 
especial para o Dolphin 

Shigeru Mi/amoto esta trabalhando em apenas unn unico jogo 
neste momento. Quern pensa que e algum Mario ou Zelda 
esta enganado. Ele esta criando um jogo com novos 

— -— ^ personagens para o Dolphin. 
Ao perguntar que jogo e 
esse, a resposta foi apenas 
"communication gaming". 
Toda pinta de que o novo 
console tera um carro-chefe 
cheio de interatividade. 





tap, so podem ser jogados com ate dois 
jogadores, poJs o multi-tap nao foi emulado. 
apareiho tern de ser usado com uma fonte de 
9V, a mesma do SNes e do Mega Drive. A fonte 
deve ser comprada separadamente. Os botoes 
A, B, X e Y do controle foram emulados nos 
botoes C do joystick do Nintendo 64.A ordem 
dos botoes esta confusa,pois nao segue a 
disposi^ao 
tradicional dos 
botoes do 
SNes. 



Os slots para 
OS jogos de 
Nes e Snes 



VALEAPENAOUNAO? 

Se voce vendeu os seus antigos consoles e tern 
saudades de alguns bons e velhos classicos com 
graiicos simples e boas recordagoes, oTrisar 
64 vale os US$ 100 que voce vai desembolsar 
para compra-lo. Apesar dos problemas de 
imagem, os jogos sao rodados em um bom 
nivel, que nao fica muito atras em relagao aos 
consoles.A Future Laboratory promete, porem, 
meihorar o desempeniio do apareiho para seu 
lan^amento no mercado americano. 
Alem de tentar meihorar os problemas 
de resolu^ao de imagem, a empresa 
promete baixar o preijo doTristar em 
US$ 20, uma redu^ao de 20% em 

rela^ao ao prego 
do mercado 
asiatico. 



Agenda de Jan^amentos 
Nintendo 64 



il v^/^f! 





cidssico Stor Fox 
tern boa emvla^ao. 
O fundOi porem, 
fica sem definifoo 



Piratas de Hong 
Kong se dao ma! 

A policia de Hong Kong esta 
fazendo uma verdadeira blitz e 
acaba de fechaf algumas 
einpresas acjsadas de copiar 
OS produtos da Nintendo. 
Alem de jogos, controles e 
outros acessorios copiados dos 
originals da Nintendo estao 
sendo apreendidos e, logo em 
seguida, destruidos. 



Jogo 


Genero 


Data 


40 Winks 


A?ao 


Agosto 


NFL Quarterback Club 


Esporte 


Agosto 


Turok 3 


Afao 


Agosto 


WinnieThePooh 


A^ao 


Agosto 


Aidyn Chronicles: 1st Mage Aijao 


Setembro 


Army Men 2 


A;ao 


Setembro 


Fl Championship 99 


Esporte 


Setembro 


International Track'n Field Esporte 


Setembro 


Mia Hamm 64 Soccer 


Esporte 


Setembro 


Polaris Snocross 2001 


Esporte 


Setembro 


Power Rangers Racing 


Corrida 


Setembro 


Seadoo Hydrocross 


Corrida 


Setembro 


Tom and Jerry 


Afao 


Setembro 


Rush 2049 


Corrida 


Setembro 


Looney Tunes; 






Duck Dogers 


A^ao 


Setembro 


Caesar's Palace 


Simulador 


Outubro 


Cruis'n Exotica 


Corrida 


Outubro 


Donald Duck 


A?ao 


Outubro 


Eternal Darkness 


A^ao 


Outubro 


Scooby Doo: Classic Capers A^ao 


Outubro 


Conker's Bad Fur Day 


A^ao 


Dezembro 


Earth bound 64 


RPG 


2° semestre 


Hype:The Time Quest 


Afao 


2° sennestre 


Paper Mario 


RPG 


2O01 



Agenda de lan^amentos 
Game Boy Color 



Jogo 


Genero 


Data 


Aladdin 


A;ao 


Agosto 


Armada 


A;ao 


Agosto 


Blaster Master Enemy 


A;ao 


Agosto 


Bust a Move Millenium 


Punle 


Agosto 


Bowling 


Esporte 


Agosto 


Championship Motocros; 


Esporte 


Agosto 


Dragon Warrior 1 St 11 


RPG 


Agosto 


Gaundet Legends 


Afao 


Agosto 


Mr Driller 


Agao 


Agosto 


Spider Man 


A^ao 


Agosto 


Turok J 


Agao 


Agosto 


Len:imings Revolution 


Estrategia 


Agosto 


Animorphs 


A?ao 


Setembro 


Doug 


A?ao 


Setembro 


Lego Racers 


Corrida 


Setembro 


Tom & Jerry 


A?ao 


Setembro 


Pokeinon Gold & Silver 


RPG 


16/10 (EUA) 


Star Ocean: Blue Sphere 


RPG 


T Semestre 


The Black Onix DX 


Afao 


Sem previsao 




NINTENDO 
PRE-ESTREIA 



Paper Mario 




NINTENDO 
RP6 

Disponivei em 26 de dezembro 

Lembra do classico Super Mario RPG, do 

SNes? Pois e, ele foi resiiltado de uma parceria da 
Nintendo com sua camarada na epoca, a Square. 
Hoje, quern entrou na parada para produzir o 
sucessor de Mario RPG, Paper Mario, foi a 
Intelligent Systems, que vai ter a responsabilidade 
de substituir a Square. Assim comoYoshi's 





Story, game tern urn visual bastante cobrido e 
OS personagens (e ai que se encaixa o curioso 
titulo do jogo) parecem recortados do papel. 
Quando Mario vira de lado e quase impossivel 
enxerga-lo. Essa estranha formula e o que mais 
chama a atengao nesse jogo. Em vez de pular ou 
esmagar o inimigo,a a?ao de Paper Mario 
acontece nas batalhas travadas contra eies, em 
que voce devera usar ate alguns tipos simples de 
combos.Todos os tradicionais personagens, alem 
de Mario, estao presentes: Luigi, Peach, Toad, 
Bowser, Goombas, Bob-ombs. 




A presen^a de toda essa galera ajuda a recriar o 
fantastico clima de outros jogos com o primeiro 
time de personagens da Nintendo. A previsao 
nao confirmada) de lan^amento e para o final 
de dezembro. Mesmo com a febre mundial 
Pokemon, este game tem grandes chances de 
emplacar, principalmente entre os mais 
novos. Por tras de sua aparencia infentil, ele 
promete se tornar urn classico do 
Nintendo 64 para a familia inteira. 
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Turok 3 




ACCLAIM 
Acao 

Disponive! em setembro 

A serie Turok chega ao seu apice neste game 

em que o personagem prii\cipal, Joshua 

Fireseed, tern a missio de 

salvar a humanidade de 

terrive^s monstros com a 

ajuda de seus irmaos, Danielle 

e Joseph. Cada um tern suas 

proprias armas e passa por 

diferentes situagoes. 

A jogabilidade continua 

bastante boa, a diferen^a e que os graficos sao 




Mega Man Extreme 




muito superiores 
aos do Turok anterior, o mais 
fraco da serie. jogo deve 
corresponder as expectativas 
dos fas da serie. Dikil vai ser 
enfrentar a concorrencia de 



Perfect Dark. 



Roswell Conspirancer: 
Aliens, Myths and Legends 

CLIMAX 
A^aa 

Disponivel em setembro 




Baseado em um desenho animado que ainda nao 
estreoii, Roswell Conspirancer e um game de 
a^ao e aventura em terceira pessoa. Seu 
lan^amento deve rolar logo apos sua estreia nas 
telas.Voce vai assumir a identidade de um agente 
detetive da Global Alliance, um movimento 



multinacional que congrega policlais 
de elite, for^as militares e agentes 
do FBI, na luta contra ETs disfar?ados de 
monstros, no estilo Men In Black. game e 
voltado para um publico mais novo,ja que da 
uma maneirada na vioiencia,fazendo os inimigos 
serem capturados e desaparecerem, em vez de 
serem detonados com mortes sangrentas. 




Spider Man 

ACTIVISION 
Acao 

Disponivel no 2" semestre 

Jogo em terceira pessoa em que o Hcmem- 

Aranha vai ter de lidar com todos os tipos de 

bandidos e criaturas 

estranhas na cidade de 

NovaYork.As locates 

foram muito bem 

escolhidas: areas 

subterraneas, predios 

altos, aiem dos 

cenarios tipicos de Manhattan onde ele podera 



usar todas suas habilidades.Alem de derrotar 
seus inlmigos, o Homem-Aranha vai ter de dar 
uma de espiao. clima dos quadrinhos e da 
serie deTV esta muito bem recriado. Tambem 
vai ter uma versao para PlayStation. 





CAPCOM 

Disponivel em outubro 






Baseado na serie original Mega Man 
para SNes, MM Extreme e bem 
mais futurista, mostrando um mufido^ 
caotico depois que um hacker chamado "" 
Techno destruiu o computador central do planeta, 
Minguem mais alem de Mega Man X pode evitar 
que mundo seja tornado e destruido. Usando 
seus poderes e a habilidade de roubar as armas 
dos inimigos derrotados, o heroi vai a luta para 
cumprir sua tarefa. jogo tambem vai ser 
compativel com o Game Boy em preto e branco. 
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Novo Zelda traz o 
melhor do Nintendo 64 



Zelda Majorats 
Mask 



9.8 



Nintendo 

A?ao/RPG 

I jogador 

Cartucho de 
expansSo 



Controle - iniguaiavel 10 

Diversao - indiscutivel 1 



Grifico - briiham os olhos 10 



Som - so faitou inovar 




Os Menus 



Aleru Gerol 



Mapa 




Aqui ficam os prindpah 
ocessdrios, melodias e v/dos 

itens e artnas 



O mapa naa esta todo oberto, 
voce precssa comprat as partes 



Mdscoras 






[vw 


r"'"?,' 


■-■■^ ^ r^ 


kmrj...... 


-vsnkifl 




Neste mejiu estoo orgonizadas 
as ormos e aiguns itens do jogo 



Nao se preocupe, no fim da 
jogo aqui estara totado delas. 




Por Marcelo Kamikaze 

A saga continua. Zelda: Majora's Mask mantem a tradi^ao de grandes 
jogos da serie.A historia rola aiguns meses depois da derrota de Ganon em 
Zeida: Ocarina of Time. Agora, Link e todo o povo vivem pacificamente. 
Mas essa tranqiiilidade vai durar pouco.Certo dia, Link e Epona estao 
passeando peia floresta, quando Sao interrompidos por duas fadas. Link cai 
de Epona e desmaia. Enquanto isso, chega perto dele urn estranho, usando 
uma mascara pra ia de esquisita {o vilao do jogo, Skullkid), e mexe em suas 
coisas ate encontrar a Ocarina. Link acorda, mas nao consegue evttar que o 
mascarado fuja, levando a Ocarina e tambem Epona. Entrando numa caverna, 
Link e transportado para outra dimensao, onde descobre que a Lua vai 
colidir com seu planeta dentro de 3 dias. Para impedir que isso aconte^a, 
Link deve encontrar Skullkid e recuperar a mascara Majora, que e a 
verdadeira responsavel pelas a^oes de Skuilkid.Ta certo que voce deve 
completar a missao em 3 dias, mas nao pense que isso vai ser faci!. Muitas 
ai;6es so podem ser realizadas em determinada hora do dia,ou seia,voce vai 
ter de voltar no tempo varias vezes. sistema de jogo e quase o mesmo do 
anterior, com os mesmos itens e armas.A maior novidade e que voce vai 
contar com a ajuda de mascaras que podem fazer seu corpo sofrer leves 
muta0es, muito importantes no jogo. Os graficos sao perfeitos, vac ao 
limite da capacidade do Nintendo 64 (mesmo usando cartucho de 
expansao).A camera se move de forma bem suave. som nao esta no 
mesmo nfvel, muitos ruidos e musicas sao identicos aos de Ocarina of Time. 
Eles ainda resgataram aquela musica inesquecivel (de quando voce esta 
andando no mapa principal) do Nintendinho e do SNes. Shigueru Miyamoto, 
que produziu as versoes anteriores,teve pouca participa^ao no 
desenvolvimento deste jogo, o que nao compromete em nada o resultado 
final. Chega de papo, e hora de mostrar um pouco deste classico. 



Os principals indicadores do jogo 



Vida 

borro de 
mogjo 



botoes de 
otaque (A e B) 




hens e armas 
use 01 botoes C) 



Mapa 



Dinheiro fie/ogio (quando o ponteiro do 
so( comp/etor o seu cido, 
pasiara a ser noite; o ponteiro 
pasEOrfl ser uma lua) 
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Diferen^as de Link com ou sem mascara 



Link Normal 



Link com mascara 




Ataca com perfei^ao, do jeito 
que so link sabe 



Ataca com cabe^adas, 
totdlmente deio/ertddo 




Offios otetAos e /ntimidode com 
o escudo para a defesa 



Da as castas e reza„. 




link toco Ocarina comje'ito 
de gala 



Sem comentarios.. 








Armas Principais 

Semente' use-a para otordoar os Rumigos com 
o forte laz que ela promca 



Bomba tnoveh colocando-a no chao ela 
comeford a andar em iinba reta, podeado ate 
subir paredes. Depoh de um tempo exp/odJnd 



Galbo de drvore: usado paw acender fogp e 
iluminar fugares escuns 



Bomba: pode ser^xada em qualquer 
lugar para explodir oo tambem 
pode ser arremessoda 



£xpfo5ivo:poderosa bomba 
para causar danos catastroficos 



Gancba: utifizado para akan^ar lugares 
de fonga distanaa 








V ^ '^ -^ O orco e as tres feehas magicos: □ 

' mf9 ^ |H|^ ]^ ; flecfia /ermeiha e do /bgo, 11 ozul 
^*^ e (I do ge/o e a amareia a da ha 



Como comeca a hisforio de Majorats Mask 



Alguns meses se passaram depots da 
derrota de Ganon. As pessoas vlvem 
ogoro em paz, pais podemdomir e 
ter a certezo de ocordar num novo 
amanha.Ate que, um certo dja, 
quatido o heroi Link passeia 
cavalgamfc. re. fl^rcstc 'ot, ^ftor.7... 




...duos fadas apuicz^i., ^ ^„ .1 j 
OS dois. Elas se escondem e come^am 
a segui-hs 




Epona sente que estao seno'o 
ofaservodos e para. Neste momento 
silenci'o da imensidao da floresta tomo 
conta da cena, ate que as duas fadas 
aparecem e dao um susto em Epona, 
■que perde contro/e, /ogando Link 
para tras. E/e acaba desmaiando 




No meio de um nevoelro, um 
misteriojo mascarado aparece 
oibando fixamente para Link, Seu 
nome e Skullkid 




Skuilkid aproximo-se de Link, comefa 
mexer nas coisas dek e encontra a 
sagrada Ocarina 







Sem ter idejo de como tocor, Skuilkid 
fica assoprando, fazendo qualquer 
tipo de som e rindo a toa 




Pouco depois 
Link 

acorda e 
logo de cara 
ve que sua 
ocarina nao 
esta em boas 
mflos. Skuilkid 
te/ito disfarcai 
e esconde, 
mas e tarde 
demci/s 




SkuHkid sente que e bora de dor no 
pe, mos ainda insiste em roubar mats 
atguma coisa e hva Epona. Link pula 
e consegue se agarrar em Bpona e 

tento de todas a% formes Doro-Jo 




^pesor do grande esfor^o, 
mascarado coniegue fugir 




E Link fica para tras... 
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Depois dessa grande intradufdo, 

finalmente /oce come<^a a controlor 

Link. £ hora de correr 

atras de SkuUkld. 

Pule em cima das 

troncos para 

prosseguir e repare 

que Link (apos anas 

de treinamento) 

agora fai uma 

acrobada 

animat nopuh 




Envolvido pela raiva, Link nao toma 
cuidado cai num grande abismo e e 
levado para uma outra dimensao 




Link consegue par em ordem sua 
mentej mas quando oiba o seu reflexo 
pela agUQ ve que seu rosto e sen 
corpo nao sao mais oz mesmos;grito 
desesperadamente 





Skuilkid so racha o bico... 




DICA: depois do "embara<;oso" fato 
ocorrido e bora de controlar Link em 
forma de Deku. £ntre nessos /lorziiihos 
que estarao espaibadas 00 longo do 
jogo, e se ati're como se fosse um 
canhao 






Skuilkid purees estar surpreso e 
emocionodo pela persistencia de 

Link, '■•-• ' fcitico no heroi 



1 _ ., rpd: aliror-se e 

possivel ficar 

planando no or (deixe 

botao de ataque 

pressionado) para 

olcan^or lugores mois 

distantes 




A cabeqa de Link fica confusa, eie 
sente que esta sendo possur'do. Pflrece 
ter um pesade/o e tern o visoo de 
estar sendo perseguido pehs mais 
feiosos e horripllantes monstros 
cbamados Deku. Link tento fugir, mas 
e engofjdo por um Deku gigonte 



DJCA: voce estaro no caminho certo 
quondo encontrar com esse tronco 
porecido com Link. Siga em frente 



DICA: esse cora aporece de repente no 
jogo. E/e conto o voce que Skuilkid 
roubou sm mascara e que a quer de 
raitcT. Diz, ojnda, que o mundo acobord 
em 3 dias, pais a iua esta prestes a 
cair! Ao iado de Skuilkid, ele e um dos 
caras mais importontes do jogo. Fole 
com eie sempre que consieguir o/gumo 
a?oo importante no jogo 



DICA: sensuais como nunco, essos 
fadas vao ajuda-lo, encihendo suo vida 
e dando novos poderes 





Esta 



e a Ciocfttown, a principai ddade por 
ter um reiogio na torre 






DICA; muitas coisas porecerao ter 

nada o ver com a 

bistoria.Na 

verdode, tern um 

tremendo papeL 

Um exemph 

disso e a ajuda 

para o 

menino ^^ 

estourar faaiao (hF^w' "•^''^ 





DtCA: indo para o none, entre nessa 
caverna para faiar com as fadas 




DICA: use a tecnica que ganhou da 
fodo. Encha faem a bolha e solte. 
Depois foie com o menino de novo. 
Voce sero obrigado a brincor de 

esconde-esconde 



CvK7-i-j8- Atin-e:- 



DICA nesso versfio de Zelda as mapas 
nao serao dados de bandeja, voce 
precisara compra-los. fale cam esse 
vefho para pegar o mapo da cidode 




ltriti»Mr 



DICA: sao clnco meninos que voce 
deve procurar, Dois estao nos cantos 

da mesc-:; :;.■':'::' '::ri que voce ja est6 






DICA: indo para sudoeste do mapa, 
encontre a fada perto do logui'nho e 
volte d coverno do norte 




Did' o tercerro est6 na parte oeste 
do mapo 
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DfCArfTO pane leste tern dots. 

Urn com galinha aqui, pronto para 

pu\ar e fuglr para fozer voce de bobo 




DOr para pegar o outro, entre aqui e 
se oiire 



DICA: na parte leste de Clocktown 
tem esse menino Woqueontfo o 
caminho. Digo o cddigo para ele 




D/Cfl: indo em frente voce 
encofitrard esse espanta/fio. Sua 
fun<;ao no /ogo e ifld'upensavel, 
f>rJncipa/rner?te para os tnais 
apressadinhos. Mande-o dancar para 
pdSSdr a metdde do tempo do dia 



DICA: 

$empre use o tekscopia para 
procurer novidades.A primeira coisa 
e localiiar Skullkid, que esto no torre 




^- 






DICA pegue o /ogrimo que coiu do lua 





DICAiva ate a parte central de 
Clocktown e de o pedra pora esse 
Deku. Ele saira do cominho e voce 
podera osor esse "supercanhao" 



w 



DiCA:eif.sie aie a r\orce do terceiro 
dia e vsja o fantdstico show de fogas. 
Reolmente e de encber os olhos 




DICA: use 
can/] 00 e voe 
em dlre^ao 
a torre 
do 

retogio. 
Pegue 
coro^oo e 
entre 




Skullkid estoro ;0ijr c /fiiLto m mao. 
Voci deve pega-la de vaita a qualquer 

CilStO 




DiCA: como no Zeldo onterior, a 
Nintendo fez questao de faier esse 
chefe voar do mesmo jeito que Gonon 
(criativo.,.) flcerte-o com o otoque 
bolhfl paro deixo-lo atordoodo 




DiCA: (jiiujiu'o a Ocorino coj'r, ndo 
pense duos vezes, pegue-o 




Link se desliga do momenta e tem 
umo /igeira visao de Zefda (como 
sempre). Elo ensinora uma mtisico 
fundamental ate o fim do /ogo 




DICA:o mundo estGi\- ^r'!<i:^ o 
expiodir. Haja o que tiouver, use a 
metodia agoral 




Agora ele pede o mdscaro. Alas voce 
noo □ tem, Porece que o cara se 
precipitou... 




Ele ficarii muito iouco? £ qucjse 
morrerd do corofoo.' £ie estrangulo 
voce e contfl quoo grove e o 
problemo, dizendo que foi aquelo 
mascara que causou toda a confusao 
e que SkuJIhid noo tem culpa 




Agora recupere bem o folego, saia da 
cidode e prepore-se para o comefo da 
maior oventuro de todos o4 tempos,.. 




PC/ARCADE 
NEWS 



Agenda de lan^amentos 



jogo 


Genera 


Data 


Anachronox 


A^ao 


Julho 


B-17 Flying Fortress 


Simulador 


Julho 


Cleopatra: Pharaoh Expansion Estrate^ia 


Julho 


Deus Ex 


A?ao 


Julho 


Dogs of War 


A?ao 


Julho 


Felony Pursuit 


A^ao 


Julho 


indy Racing League 2000 


Esporte 


Julho 


Kiss: Psycho Circus 


Agao 


Julho 


Longest Jorney 


A^ao 


Julho 


Sudden Striice 


A?ao 


julho 


Metal Fadigue 


A^o 


Julho 


Rainbow Six: Covert ops 


A(;ao 


Julho 


Kent-A-Hero 


A^ao 


Julho 


Tiger Woods 2000 


Esporte 


Julho 


Starship Troopers 


A;ao 


Julho 


Age of Empires II: Expansion Estrategia 


Julho 


Arcatera 


A^ao 


Agosto 


BlairWitcb Project 


A^ao 


Agosto 


Commanche 4 


Stmulador 


Agosto 


Dragon Rider 


A^ao 


Agosto 


Fur Fighters 


Luta 


Agosto 


Gran Prix 3 


Corrida 


Agosto 


Half Life: Hostile Takeover 


A^ao 


Agosto 


Hitman: Codename 47 


A^ao 


Agosto 


IHRA Drag Racing 


Corrida 


Agosto 


Nascar Heat 


Corrida 


Agosto 


Reach for The Scar 


A^ao 


Agosto 


Rune 


RPG 


Agosto 


Silent Hunter 2 


RPG 


Agosto 


Starship Troopere 


A^ao 


Agosto 


Star Trek: Mev/ Worlds 


A^ao 


Agosto 


Swat 3: Battle Pian 


A^ao 


Agosto 


Swat 3: Special Edition 


A^ao 


Agosto 


Time Machine 


A^ao 


Agosto 


Arcanum 


A^ao 


Setembro 


B-17 Flying Fortress 


Simulador 


Setembro 


Baldur's Gate 2 


RPG 


Setenfibro 


Batman Racing 


Corrida 


Setembro 


Crimson Skies 


A^ao 


Setembro 


Heavy Metal FAKK 2 


A^ao 


Setembro 


Heroes Chron 


A^ao 


Setembro 


King Under Fire 


RPG 


Setembro 


Metal Gear Solid 


Acao 


BiiHnBB 



Galera do Linux tambem quer ver 
a Microsoft pelas costas 




Nao e so nos tribunals 
americanos que Bill Gates 
tern de batalhar para nnanter seus 
monopolios. Tambem no mundo 
dos jogos para PC tem gente 
querendo levar um pouco do seu 
feudo.O Windows eseu 
DirectX sao absolutes no 

mercado, mas cada vez mais www.nnuxgames.com, 

Site com notmas, drivers e compara^oes 



sofrem a concorrencia do 
sistema operacional Linux. Corn melhores recursos 
para operacoes em rede,o sistema e proprio para 
jogos online. Linux oferece vantagens tanto para 
quern vai implantar servidores como para quern 
joga atraves deles. Se voce comprar o Windows 
NT e jogo Quake para montar um servidor.vai 
desembolsar uma fortuna.A mesma montagem 
com Linux tem custo zero, pois o sistema e 
gratuito e a versao de Quake vem sendo ate 
distribuida por publicafoes especializadas. Uma das 
dlferen^as mais sentidas pelo usuario - alem do 
prefo - esta na estabilidade do sistema. linux 
requer um use menor da CPU, o que ajuda a nao 
travar seu jogo e evita longas esperas para 
processar dados no meio de uma a^ao, o que pode 
fazer voce levar um tiro pelas costas.A grande 
desvantagem do sistema alternativo e a falta de 
jogos e de publishers dispostos a romper com essa 
situa^ao. Outro problema e que nem todos os 
fabricantes de placas de video colocam drivers 
para Linux em suas home pages, tarefa que sobra 
na mao dos Us do sistema. 

A NOVA SAFRADE JOGOS 

Aos poucos, problema da quantidade de jogos 
vem sendo resolvldo. Novos tituios de grandes 



jogos tem sido publicados, 
como e caso de Quake 
Arena III, Unreal 
Tournament, SimCity 3000, 
Myth II, Civilization e Duke 
Nukem. Todos tem forte 
apelo para o jogo online. 
pre^o gira em torno de 
US$ 40, mais baratos que os 
jogos para PC. A Loki, 
publisher dos tituios para Linux, e praticamente a 
unica no mercado. Compra-los nao e tarefa tao 
complicada. No site wwwAux^omes.com , voce acha 
todos eles, alem de noticias de langamentos. 
site entrega em qualquer parte do mundo, ainda 
que com um prazo meio longo (vinte dias no 
caso do Brasil).Aten^ao:olhe bem os recursos 
de seu PC antes de entrar nessa, senao sua 
compra pode ser em vao. Fa^a essa verifica^ao 
no proprio site. 

COMO SAO FEITOS OS JOGOS 

No Windows, OS jogos sao feitos com base em 
recursos para DirectX que os produtores pegam 
com a Microsoft e ai produzem ou compram 
ferramentas para desenvolve-los. Com o Linux a 
coisa e mais simples. Muitos sites oferecem 
ferramentas para implantacao de efeitos como o 
Openg! e o 3DFX, Ha programas especificos para 
jogos de luta ou de tiro, por exemplo. Caso nao 
se encontre o efeito desejado, por ser um 
sistema operacional aberto, possibilita feier um 
programa personalizado para se conseguir o 
efeito desejado.Alem disso, essas ferramentas sao 
gratuitas e podem ser baixadas diretamente da 
Internet no site www.hoppypen^uin. org . 



Diablo II esta botando fogo 

tao esperado Diablo II, RPG 1^ 
da Blizzard, abocanhou o ', 

primeiro lugar no ranking dos '^ 

games mais vendidos para PC ^ , 

logo na semana de seu [■ - --j-^f ffrr'" : 

tan^amento. Seu antecessor ja havia sido o mais 
vendldo no ano de 1996. Nao contente apenas com a 
pole position do ranking, a edi^ ao de colecionador 
(que tem formato DVD) tambem garantiu lugar no 
podio.ficando em segundo lugar e empurrandoThe 



No rastro dos games 

A Microsoft anunciou a compra 
da NetGames USA, que foi a 
criadora do sistema que rastreia 
-^ estatisticas dos games 



Itiplayer. Funciona assim: as 
informa^oes sao rastreadas e 
enviadas, em tempo real, para 
um site, que funciona como 
uma central. A Microsoft quer 
integrar esse sistema aos seus 
jogos para PC e futuramente 
para o X-box. 



ESPECIAL melhor do GAME BOY COLOR 



Pokemon 
Yellow e Tarzan 

DETONADOS! 



r^ 



RS4,00 ''^^ 



X 



'L 
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■■M- 



-r^ 



.^ 



^ 



/J^x^' 
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Jear ^ 
Bhost 
Babel 
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EDON 



Os niQlhoresjosospara o Neo Geo Pocket! 




PC/ARCADE 
PRE-ESTREIA 



King of Fighters 2000 






SNK 

Ja Disponivei 



A SNK tern vivido momentos dificeis ultimamente 
com fechamento de suas fabricas tios EUAe na 
Eurapa por causa de suas baixas vendas. Urn dos 
unices trunfos que restaram a empresa e a serie 
The King of Fighters, que aparetemente 
tambem esta dando adeus.The King of 
Fighters 2000 promete ser o capitulo decisive 
da historia do jogo. Serao ao todo oito times de 
quatro personagens. Alem dos oito times existem 
tambem mais 33 Stril<ers que vao ajudar durante 
a iuta. Houve boas mudan^as nos times. IC' e 





personagem secreta, Kuia, que possui o poder de 
gelo e promete dar muitotrabalho,apesar de sua 
delicadeza.O sistema de jogo sera semeibante ao 
do ano anterior, mas a esquiva, que vinha sendo 
usada nos anos de 96 a 98, vai voltan sistema 
de Stril<er ganhara mais um mode, batizado de Ex 
{Extra Stril<Gr), no qual e possive! usar um 
ajudante especial que so serve para essa fun^ao. 




Maxima vao formar um time separado, com mais 
dois integrantes, Ramon eVanessa. Benimaru vai 
ter um time so para ele com mais dois novos 
personagens, Lin e Setli. NotimedeTerry.a 
novidade e a saida de Mai e a entrada de Blue 
Mary. No quarteto do The Art of Fighting, King 
entra no lugarYuri. ja o quarteto das mulheres vai 
contar com lial.Yuri, Kasumie a estreante Hinako. 
Kyo e lori vao fazer suas apari^oes solo. Na 
apresenta^ao do game e possivei ver a 
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Resident Evil 3 

CAPCOM (^ 

Disponive! no 2° semestre 



Resident Evil 3 pode ser considerado uma 
mistura dos dois jogos anteriores. Sens 
acontecimentos ocorrem depois de RE, mas 
antes do RE 2. Sem deixar de ter uma boa dose 
de a^ao, o jogo possui mais elementos de 
explora^ao, assim como o primeiro da serie. No 
inicio do game voce e JillValentine e tenia escapar 
do que sobrou de Raccoon City. 





Agora voce vai poder explorar a cidade quase 
inteira, em vez de apenas alguns predios e risas. 
Ainda bem que as armas disponiveis nao sao tao 
limitadas quanto nos jogos anteriores, porque ha 
muitos monstros peia frente. Os Nemesis 
(mutantes criados pela companhia Umbrella) vao 
perseguir Jill durante todo o jogo e trazer os 
momentos mais assustadores. objetivo e 

acabar com 
eles, mas isso 
nao sera facil, 
ja que a 
Umbrella 
mandou um 
time de 
mercenarios 
que tern ordem de atirar em tudo que se 



mova. A grande diferen^a em reia^ao a versao para 
PlayStation e que no PC ja existe, destravado, o 
minigame Mercenaries, no qua! voce tern um 
tempo limite para chegar a um determinado lugar, 
matando quem encontrar pela frente. 




Project Even 



S 



EIDOS 

Acao 

Disponive! no T semestre de 200 



® 



Project Even, o primeiro jogo desenvolvido 
pelos criadores de Lara eTomb Raider, e um 
game de a?ao que fara voce trabalhar em equipe. 
No future, por causa da superpopula^ao no 
planeta,os homens sao obrigados a passar a vida 
em predios gigantescos, sem nunca poder sain 
Clare que os mais desafortunados ficaram la 
embaixo.Voce faz parte de uma equipe de 





'w^^ 






militares e foi mandado para o 
andar mais baixo de um predio em busca de um 
grupo de engenheiros desaparecidos. Chegando 
la embaixo, eies descobrem a presen^a nada 
agradavel de criaturas mutantes que nunca viram 
a luz do dia. Cada membro da sua equipe tem 



uma habllidade 
diferente e cada um 
vai ser util em 
determinada 
situa^ao (voce vai 
poder controlar os 
quatro). Carter e o 
lider, Minoko e fera em computadores, Andre e 
especialista em engenharia e Amber e um robo de 
combate.A maior inova^ao da Core foi no 
sistema de animagao, deixando a movimenta^ao 
dos personagens quase perfeita. 
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ARCADE 



Ate que enfim urn arcade 
bom, novo e diferente! 



Metal Slug 3 



9.8 



SNK 

A^ao/tiro 
2 Joga^ores 



Controle - simples e preciso 10 
Diversao - humor detona!!! 10 



Grafico - bem coloHdos 



10 



Som - musica de guerra 




A SNK, arrasando nos arcades como sempre, 
lan^a agora uma nova saga de Metal Slug. Nessa 
terceira versao, que tern os melhores gtificos da 
serie e os personagens nriais engragados.o som 
continua detonando e a jogabilidade e bastanie 
precisa,como nas versoes anteriores.A missao 
continua a mesma: voce tera de resgatar os 
prisioneiros e leva-los ao final da fase para ganhar 
uma recompensa (se morrer no meio da fase,os 
prisioneiros desaparecem). So que desta vez 



O'Ch: salve o 

maximo de 

prisioneiros 

para obter 

otimas 

recompenses 



groRde /once do pgo e a 
possibihdaiie de escoSbsr dois caminhos 
diferentes, podenda chegar maa rapido ao 

final 



METAL SLUGS 




-J; -, , i contrcf OS chefes tome bastante 
cuidado com as armadilhas que efei 
prepamm 




aconteceu urn imprevisto.Os 

alienigenas capturaram (alem de 

uma integrante do grupo Slugs] 

seu arqui-inimigo (que mais 

parece o Saddam Hussein,..}, 

Mesmo assim voce vai ter de 

resgata-los com vida. Novos 

Metal Slugs o ajudarao ao 

longo das sete fases (que sao 

basunte longas, com subfases e areas escondidas 

a enfrentar desde camelos ate submarines, 

foguetes e avioes.As armas continuam as 

mesmas: missels, lan^a-chamas, bombas e a 

femosa faca Ginsu, que corta desde latas ate os 

soidados inimigos.A diversao maior esta no 

modo para 2 jogadores. Muita a^ao, tiros e 

dificuldade na medida certa. 



DiCA: 

evite ser 

atingido 

pela ^'boba 

cosmict^' das 

2omfa)'3 para 




DiCA: cmo 

seja infectado 

pelos zumbis, 

use e abuse da 

sua "baba 

cosmica" para 

acabar com os 

inlmigoi 



infector 





COMANDO 

A - TIRO 

B - PULO 

C - 60MBA 

D - TROCADEARMA 
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PERSONAGENS 




MARCO: mots 
forte do grupo, 
posiui armas de 
m^d/o oicance 



PHIO:mt/(to 
rdpido, tern armas 
dt ptqueno afcana 
e pouco dano 



f 






-* 





ERI: a mah 

equllibrada dojogo. 
Tern boai armas e 
velocidade 



TARMA:pi3»uJ o 
melhor arsena! do 
jogo e boixa 
velocidade 




DtCA: £Ts? lies estoo o soita paro 
Uifernizar a sua vida.Acabe com elet 
^cando no local da foto acima 



DlCA:ocabe com o? comeros pora 
evitar probfemas catastrd^cos como o 
Morte 



OIW: 

iias fases aquaticas, salve os 
pWsioneiros o mats rapido possmi 
para conseguir boas grotifica^oes 



DICA: 

voce vol precisor de espi'rito de 
Rambo para passar por essa parte 
replete de inimigos.Atire para tudo 
que e hdo 





DICA: 

tome cuidddo, pais o Camel Slug 

poMvi baixo precisdo 




DICA: acabe rapidamente com as 
bolinhas que caem do cea (nao e 
neve). Pata iiso, solte bombas 





DtCA: fique emboixo da madeira para 
nao ser at/ngido peios tiros 




DICA: inimigo uiiilu, injue nos centos 
otirando sem parar e use bombas, se 
possivel 



DICA: com o Slug Moriner, use e 
abase de tiros e bombas para acabar 
com OS Jnimigos bem depressa 



DICA: a bordo do Siugnoid, use o seu 
ataque duph para acabar com oj 
iniitiigos 




DICA: contra o 

lu^osto Saddam f-fussein, suba em 

cima da metralhadora e otire sem 

parar 




DICA: no espo^o, atire nos asteroides 
o mats rapido possivel para liberar o 
cominho pora a nove ali'enigeno 




DICA: oiha o Saddam Hussein de 
cuequ'mha. Para sofvo-fo, atlre no 
computodor 




DiCai. contva a formiga gigants, fique 
debaixo de suas pernas e atire sem 
parar 

DICA: no local desso tela, use quontos 
bombas: puder para acabar com os 
(rtimigOs e nao ter dorei de cobe?0 
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DICAS 




STREET FIGHTER 
EX 2 PLUS 



Modo Maniac 

No menu principal, deixe "Practice" selecionado e 
aperte Select, Select, Select, Select, Select, ^, 
Select, Select. Select, Select, Select, i, Select, 
Select, Select, ">, Select, "l* , Select, Select, Select, 
Select. 

Amostras no modo Maniac 

No menu principal, deixe "Practice" selecionado e 
aperte Select, 4*, Select, ^, Selett, t, Select, t, 
Select ■*, Select, t. Select, ^, Select, t. Select, ■>. 
Select 

Game bonus Vs. Bison 2 

No menu principal, deixe "Bonus" selecionado e 
aperte Select, Select, Select Select Select, Select 
Select Select, Select Select Select, Select Select 
t , Select Select Select Select ^ , Select Select, 
Select Select Select Select Select, Select Select 
Select Select Select, Select. 

Games bonus Excel e Satellite 

No menu principal, deixe "Bonus" selecionado e 
aperte Select Select Select Select Select ■^, 
Select Select Selea, <-, Select "*. Select Select 

Menu EX (versao japonesa) 

No menu principal, deixe "Options" selecionado, 
segure Select e aperte Start. 

Jogar com Shadow Geist 

Complete os combos de Garuda. Se fizer 
corretamente.uma mensagem val aparecer. 

Jogar com Kairi 

Complete os combos de Shadow Geist. Se fizer 
corretamente, uma mensagem vai aparecer. 

jogar com 
Hayate 

Complete os 
combos de Kairi. 
Se fizer 
corretamente, 
uma mensagem 
vai aparecer. 





Jogar com Garuda 

Complete todos os combos ateVega/M. Bison. 
Entao.avance pelos combos deVe^M. Bison ate 
uma mensagem aparecer. 

Maniac mode 

Complete os combos deVega/M. Bison para revelar 
a op?ao Maniac mode no menu de Practice. Se fizer 
corretamente, uma mensagem vai aparecer. 

Modo de games bonus extra 

Complete os combos de Ha/ate. Se fizer 
corretamente, uma mensagem vai aparecer. 
Dai, uma op^ao Extra Bonus Game Mode vai 
ser revelada no Arcade mode, Excel Break e 
Satellite Fall. 

DUKE NUKEM 
ZERO HOUR 

Modo debug 

Quando aparecer 
"Press Start" na tela 
de abertura, aperte 
Ct,t,C*-,^, 
C4',4',C^,RAB.Se 
voce tlver feito direito, vai ouvir um som. 
"Cheats Menu" vai estar disponivel.mas os 
truques nao vao estar ativados (a nao ser que 
eles tenham sido ativados ou ganhos 
previamente). Quando voce come^ar ou carregar 
um jogo/fese, um texto vai aparecer no canto 
superior esquerdo da tela. Use o controie 2 para 
ajustar as op^oes de Debug. Aperte Start para ver 
as listas de opgoes. Use os botoes listados para 
mudar certos valores. Obsio modo Debu^ nao 
salva no memory pak como outros cheats. 

GAUNTLET LEGENDS 

Maximo de niveis 

Comece um jogo na primeira fase do 
mundo Montanha.Va as primeiras escadas. Fique 
na frente das escadas e segure o botao de fogo. 
Trolls verdes vao aparecer, Fique nessa quanto 
tempo for predso para maximlzar seus ntveis. 
Obs: um controie com tiro automatico e util para 
essa d/ca. 

Tela de pause cheia 

Pause game e aperte X +Y. 

Screensaver 

Fique sem mexer no jogo por algum tempo e um 

Screensaver val aparecer. 





IVIDK2 



Kurt so de cueca samba-can^ao 

No menu principal, segure L + R e aperte 
X,X,Y,X. 

Personagem misturado 
Pause game, segure L + R e aperte t , 'i' , "*, ^, 
A,Y, B,X,X + Start para jogar com um 
personagem que e uma mistura de Kurt, Max e 
Doctor Hawkins. 

Camera louca 

Pause game, segure L + R e aperte A, B, A, B. 

Camera panoramica 

Pause game, segure L + R e aperte B, A, B.A. 

Camera lenta 

Jogando com Max, segure R e aperte t, t, t, t. 

Sons de peido do Doctor Hawkins 

Jogando com Dottor Hawkins, aperte L + R + 
«-+A. 

Tela plena de Pause 

Pause game e aperte X + Y. 

Musica do game 

Para ouvir a musica do jogo, ponh 
CD do game num CD player e ou;a 
a partir da feixa dois. 

Arte e sons escondidos 

Ponha disco do game num CD- 
ROM de PC para achar imagens. 
JPG,sons.WAVefaixas.MP3do 
game no diretorio "mdk2". 



STARCRAFT 64 




m 

Constru9ao mais rapida 

Aperte B repetidamente numa estrutura para 
construi-la mais rapido. 



STREET FIGHTER 
ALPHA 3 

Jogar com Shin Akuma (Gauki) 

Na tela de selepo de personagens, deixe Akuma 
selecionado, segure Start e aperte A. 

jogar com Super M. Bison (Vega) 

Escoiha modo Arcade.Training ou Versus. Entao, 
na tela de sele^ao de personagens, deixe M. Bison 
selecionado, segure Start e aperte A. 
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SPACE CHANNEL 5 



Game alternative 

Ven^a o jogo, depois carregue o jogo salvo e 
escoiha qualquer fase. jogo vai comegar com 
rotas diferentes e urn nivel maior de dificuldade. 

Ulaia em charrtas 

Consiga um rank de 95% ou mais para jogar com 
Ulala rodeada de fogo purpura. 

Ponta do Michael Jackson 

Michael Jackson pode ser visto na ultima fase do 

^me. 

Tela de pause plena 

Pause game e aperte X + Y. 



BOMBERMAN 64: THE 
SECOND AHACK 



Personagens do computador no 
Battle mode 

Na tela de sele^ao de personagem no Batde 
mode, segure Z e aperte A para usar personagens 
do computador 

Guardian Boots 

Em Starlight, depois de pegar as bombas de raio, 
volte ao comedo e entre na proxima area. 
Empurre a estatua dourada pela parte central 
esquerda.Voce deve entrar num quarto. Exploda a 
plataforma para conseguir as Guardian Boots. 
Voce vai poder chutar bombas permanentemente. 

Guardian Gloves 

No Planet Horizon, depois da area em que voce 
derrotou Ashtarth, desga pela escada. Pegue o 
lance da bomba e entre na porta da area "Up" 
(nac a area onde voce estava antes). Pegue o 
Remote Control (exploda a estatua e colete-o) e 
pise nos dois botoes. Volte. Entre na porta a 
direita.Va para a direita e ponha as estituas nos 
botoes, como da primeira vez no Planet Horizon. 
Use a bomba de vento para chegar a plataforma 
do elevador Jogue uma bomba para baixo e 
aperte Z no topo de seu arco. Isso deve revelar 
um pequeno objeto de pilar. Volte ao comedo da 
sala. Suba a escada. Atravesse com a bomba de 
vento. Na proxima sala, use a bomba de raio na 
plataforma e pegue a parte para conseguir as 
Guardian Gloves. 

Guardian Vest 

Em Aquanet, logo no comego, a sua direita, ha 
tres pilares. Use uma bomba de terra aqui. Entre 




na porta escondlda a esquerda. Use a 
bomba de raio na plataforma para conseguir a 

Guardian Vest. 

Guardian Helmet 

Em Neverland, va ate o ponto que tern a lava no 
meio e dois cavaleiras nos lados. Use uma dark 
bomb no fim do no de lava, quando ele se parece 
com uma portinha que se vai abrir. Use uma ice 
bomb para congelar a lava na frente. Use a 
bomba de raio na plataforma para conseguir o 
Guardian Helmet 



COVERT OPS: 
NUCLEAR DAWN 



Fase especial 

Termine o Scenario A Paris, France nas 
dificuldades rookie, normal ou expert Nesse jogo 
amuni^aoeinfinita. 

Finals multiplos 

Suas afoes afetam o final do game. Existem sete 
finals diferentes, sendo que um e o Gran Finale. 
Esse e o Scenario A Paris, France. 

Scenario A 

No Car 2,d6sarme as tres bombas usando seu 
arquivo de fotos de microfilme. Depois disso, 
volte ao comedo de Car 2 e suba a escada. 
Atravesse a proxima porta, cruze a ponte, mate o 
guarda e voce devera chegar em outra escada - 
esse e Car I . Use a caixa de Save no comedo de 
Car I. Voce vai pegar o rifle, lan^a-granadas e 
muni^ao de granadas (voce precisa de espa^o para 
esses itens - jogue suas armas fora, mas guarde a 
caixa de cigarro, kits de vida e o disco). Suba as 
escadas e um painei de controle vai aparecer. Leia 
recado.Va para o lado esquerdo do painei e vire 
a alavanca para soltar o Car I do resto {isso deve 
ser feito para conseguir o Scenario A). Combine 
seu rifle com o lan^a-granadas e sala.Tem uma 
bomba na frente do carro. Decore o poema da 
caixa de cigarro e desarme a bomba. Mason vai 
cortar voce de seu helicoptero. Use o seu lan^a- 
granadas ate ele morrer. 




DEUS EX 



Codigos 

Obs.'esse processo envoive editor um arquivo do 
jo|o;cr/e uma copia dele ontes de continuar. Use um 
editor de texto para edrtor o arquiyo "userJni" no 
dlretorio "deusex/system". Localize uma chavt que ja 



nao esteja ligada a uma fun^ao do jogo, como "T". 
Adkione o comando "talk" a chave. Par exem()lo, 
"t=tollc". Rep'tta isso para todos as men^oes a essa 
chave no arquivo. Apertt T durante o jogo, operte 
[BocicspflceJ pora remover a poiavra "Say" da janela 
de foh e digite "set Deus£x.JCDentonMofe 
bCftetJlsEnobledfrue" pora iigar o cheat mode. 
Entao, aperte r e digite um dos seguintes codigos 
pora ativar a fungao chat correspondente: 
Resultadr Codigo CHEAT 



Mode Deus 


god 


Todas as imagens 


all images 


Todos OS pontos de 
habilidades 


allskil [points 


Todas as ampliafoes 
basicas 


allaugs 


Todas as armas 


allweapons 


Munigao completa 


allammo 


Vitalidade completa 


allhealth 


Energia completa 


alien ergy 


Ligar modo de voo 


fly 


Desligar modo de voo 


vralk 


Ligar visao em terceira pessoabehlndvlew 1 


Desligar visao em terceira 
pessoa 


behlndview 


Invisibilidade 


invisible 


Ligar campo eletromagnetico iamwarren 


Matar alvo atual 


tantalus 


10.000 creditos 


all credits 


Revelar porta alvo 


opensesame 


Menu secreto 


legend 


Crlar uma massa para 
inimigos 


spawnmass 



Criar item indicado 



summon 

[nome do item] 



Nomes de itens 

Use um dos seguintes valores com o codigo 
"summon [nome do iteml": 



AcousticSensor 


AugShield 


Ammo 1 0mm 


AugStealth 


Ammo3006 


AugTarget 


Ammo Dart 


Basketball 


AmmoDartFlare 


Lockpick 


AmmoDartPoison 


MultiTool 


Ammo Napalm 


Weapon AssaultShotgun 


Ammo Plasma 


WeaponF lameThrov/er 


Ammo Rockets 


WeaponGasGrenade 


AugBailistic 


WeaponLAM 


AugCloak 


Weaponmodaccuracy 


AugDatalink 


Weaponmodclip 


AugEMP 


Weapon mo diaser 


AugEnviro 


Weapon mo drange 


AuglFF 


Weaponmodrecoil 
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DICAS 



LEGEND OF MANA 



Espada secreta 

Tenha um jogo salvo de Saga Frontier 2 no 
mesmo memory card usado para Legend of Mana. 
Entre na tela de Save, deixe o arquivo de Saga 
Frontier 2 selecionado e saia dessa tela. Entre na 
Bone Fortress e va para a ponte onde voce 
enfrentou Death Bringer.Vai ter dois esqueletos 
nesse lugar. Aproxime-se deles e lute contra 
DeathBringer 2, Depois de vence-lo voce tera a 
espada maSs forte de Saga Frontier 2. 

Consiga um Chocobo 

Para ter um Chocobo como animal de estimagao, 
tenha um jogo salvo de Final Fantasy VIII no 
mesmo memory card usado para Legend of Mana, 
Entre na tela de Save, deixe o arquivo de Final 
Fantasy VIII selecionado e saia da tela. Quando 
voce pegar um ovo de passarinho na parte leste 
de Domina, um Chocobo nascera dele. 

Consiga "Fastest Wheel" 

Complete a busca de "Catchin' Lilipeas" e tenha 
um jogo salvo de Chocobo Racing no mesmo 
memory card usado para Legend of Mana. Entre 
na tela de Save, deixe o arquivo de Chocobo 
Racing selecionado e saia dessa tela.Va ao Polpota 
Harbor. La, na tela do mapa, Skippy, a criatura 
pequena e orelhuda das buscas "Catchin' lilipeas" 
e "Huntin' Du'cate",vai aparecer e dara um item 
chamado "FastestWheel" para voce. 

Minigame Shadow Zero 

Complete com sucesso as buscas 

"Jewel hunter" (The Lost 

Princess, The Flame of Hope, 

Drowned Dreamsjhe Looking- 

GlassTower,The Lucky Clover, 

Cosmo.Two Pearls, Alexandrite, Flourlte e Tear 

Drop Crystal). Quando isso tiver sido feito, va ao 

bar em Domina no Salamander Day. Voce deve ver 

um Shadow Zero perto do caixa. Fale com ele 

para jogar. 

Minigame Land Bopper 

Ponha nove terras em visao completa no 
mapa do mundo.Segure LI por aproximadamente 
■4 segundos para que a tela Inicial de Land 
Bopper aparega. 




Mudar nome dos Itens 

Entre no menu de equipamentos. Escolha o item 
que voce quer, seu status e aperte X, X no item. 
Uma tela de criagao de nome vai aparecer 

Itens de valor 

Se durante o jogo voce achar que seus 
personagens estao com pouco Lucre (grana),va 
ate SS Bucaneer La, va ao conves inferior e 
entre na porta da esquerda, na parte de baixo da 
tela.Aqui e na proxima safa sstao os inimigos 
Polter Box (que parecem um bau de tesouro). Os 
Polter Box deixam cair freqiientemente tres tipos 
de cristais de valor. Os de Sun (sol) e Moon (lua) 
valem 750 Lucre cada. cristal Glow vale 1 ,000 
Lucre. Entre e saia da saia para fazer os inimigos 
voltarem quantas vezes for precise. Se voce ainda 
nao tern o SS Bucaneer, va ate o segundo andar da 
Bone Fortress e lute com o Kid Dragon, 
Ocasionaimente, ek deixara cair um Dragon 
Steak, que vale 1.000 Lucre. Kid Dragon 
tambem deixa cair Dragon Breath, muito util para 
cemperar espadas, que vale 300 Lucre. 

Duelo de dois jogadores 

Se voce quer lutar com um amigo.va ate Geo, no 
ponto mais acima. Entre no predio e passe por 
Sotherbee ate o porao. Continue descendo e fale 
com Garlic Guy. Voce vai poder lutar com o 
computador ou com um amigo. 

Ovos de monstros 

Os lugares mais comuns de se achar um ovo de 
monstro sao onde voce enfrentou um chelae. Se 
voce chegar a uma area onde houve uma bataiha 
recentemente e nao achar um ovo, saia e volte ate 
que um apare^a. Quando acha-lo, mapeie as areas 
onde OS ovos costumam passear e deixe comida 
nos lugares mais freqiientes. Obs:voce so pode 
deixar dnco peda^os de comido de cada vez. 

Lugares de diferentes tipos de ovos 
de monstros 

Para criar uma certa classe de monstro, voce deve 
ter um certo tipo de ovo para ter uma chance de 
obte-lo. Por exempio, se voce quer um Land 
Dragon, cuja classe e Dragon, como bicho de 
estimagao voce precisa de um ovo tipo Dragon 
para ter uma chance de consegui-lo.Ai vao os 
lugares dos diferentes tipos de ovos: 
Ovos Aerial: Luon Highway (lugar do chefao), 
Norn Peaks (nenhum lugar em especial I) 
Ovos Aquatic: Madera Beach (extrema direita 
da area), SS Buccaneer (saia mais baixa) 
Ovos Arthropod: Norn Peaks (nenhum 



lugar em especial 2) 

Ovos Beast: The White Forest (nenhum lugar 

em especial) 

Demi: Ovos Human (localiza^ao desconhecida) 

Ovos Demonictjungle (nenhum lugar em 

especial) 

Ovos Dragon: Fieg Snowfields (lugar do che^o) 

Ovos Morph: Gato Grottoes (lugar do chefao) 

Ovos Oddity: Ulkan Mines (lugar do chefao) 

Ovos PJant: Jungle (iugar do chefao) 

Ovos Poltergeist: Junkyard (nenhum lugar em 

especial), Tower of Leires (lugar do chei^o) 

Ovos Reptile: Luon Highway (na caverna) 

Ovos Undead:The Bone Fortress 

(lugar do chefao) 

Obs: OS ovos normaimente estao no lugar onde estava 

c/iefe do fose, mas nem sempre. Eks oparecem nos 

mesmos lugares em que os Spirits (Salamander, Shade 

etc.) oparecem.^ vezes nada aparece nesse lugar - 

entre e saia da tela ate aparecerem.Alguns /ugores de 

omkspirito so fundonam depois de cartas minibuscas 

(ver Diary) $erem completadcs. 

Seis lugares comuns de Wisdom 
Gaeus the Earth: esta sempre passeando na 

Luon Highway. 

Olbohn the Warrior; tem seu proprio quarto 

no The Underworld. 

Pokiehl the Bird: depois que a Tree of Mana 

aparece ele pode ser achado no pe dela.Antes 

disso, voce pode encontra-lo uma ou duas vezes 

durante as suas aventuras. 

Rosiotti the Beast: ele sempre esta no seu 

trono na The Jungle. 

Selva the Wind: ele pode ser encontrado na 

bifurcagao perto do temple em The Gato 

Grottoes. Porem, as lendas dizem que ele gosta 

de viajan.. 

Tote the Turtle: ele curte a vista do penhasco 

em Lake Kilma. 

Artefatos 

Durante o fogo, voce vai receber "Artifacts" que 

permitem que voce crie cidades, cavernas etc. A 

seguir esta a lista de todos os Artefatos e as terras 

que eles criam: 

Mailbox (caixa de correio): Home (lar) 

Color Blocks (blocos coloridos): Domina 

Wheel (roda): Luon Highway 

Jade Egg (ovo de jade): Mekiv Caverns 

Stone Eye (olho de pedra): Lake Kilma 

Flame (chama): Gato Grottoes 

Medallion (medalhao): Jungle 

Firefly Lamp (lampada de vaga-lume): Lumina 
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Sand Rose (rosa de areia): 
Duma Desert 

Trembling Spoon (colher 
tremula):The Underworld 
Ancient Tablet (placa antiga): 
The liindas Ruins 
Torch of Coral (tocha de 

coral): Madora Beach 

Broken Doll (boneca quebrada): Junkyard 

Skull Lantern (lantema de cranio): 

Norn Peaks 

Rust/ Anchor (ancora enferrujada): 

Polpota Harbor 

Moons Mirror (espelho das luas): 

Tower of Leires 

Tome of Magic (tomo de magia): Geo 

Dragonbone (osso de dragao): Bone Fortress 

Bottled Spirit (espfrito engarrafado): 

Ulkan Mines 

Pirates Hook (gancho de pirata): 

SS Buccaneer 

Frozen Heart (cora^ao congelado): 

Fieg Snowfields 

Green Cane (bengala verde): The White 

Forest 

Golden Seed (semente dourada): Orchard 

Brooch of Love (broche do amor): Lucemia 

Jumi staff (bastaojumi): Bejeweled City 

Sword of Mana (espada de Mana): 

Tree of Mana 

Tradu?ao de palavras 

Na cidade onde voce deve vender lampadas a 

algu^m,vai encontrar pequenos homens das 

cavernas que so falam com as seguintes palavras: 

Dub: Sim 

Dud: Nao,tchau 

Duba:Voce 

Duda: Eu 

Dubba:Amigos 

Buba: 

Dudbear 

Gug: Todas as 

outras 

criaturas 

Da: Luz ou estrelas 

Ba: Noite 

Dudda: limpada 

Dubababa: Muito(s) 

Du: Pequeno 

Baba: Musica 

Dada: Per favor 

Gak: Descontentamento 

Bub: Nao entende 




Dicas gerais de metalurgia 

Mystic Power Cards parecem funcionar melhor 
em trios, Por exemplo^ onde uma Cleric Card 
teria urn efeito levemente negativo no poder de 
ataque.tres aumentann-no bastante.A God of War 
Card aumenta um pouco o poder bruto se so 
uma for usada. Se voce usa tres, ele aumenta em 
10 vezes (a God ofWar Card funciona bem em 
todos OS tipos de Orihalcon Armor). Plunge 
Attacks na sua arma podem ser mudados. Por 
exempio, a Sun Crystal's Card, Sun God (voce 
pode precisar de tres aplica^oes desse card na 
seqiiencia) val mudar um dos seus plunge attacks 
{na espada Orihalcon de uma mac) para Sunlight, 
que ainda vai causar apenas um dano medio, mas e 
odma contra mortos-vivos.Alguns itens mudam a 
quantidade de dano (de medium para large etc). 
Salve antes de experlmentar - se voce nao gostar 
do resultado carregue esse save. 

Forjar espadas fortes 

Para forjar uma espada de uma mao com poder 
de ataque de 245 ou uma de duas maos com 
poder de ataque de 307 voce vai precisar dos 
seguintes itens: 

Um pedap de Orihalcon (esse metodo funciona 
com outros metais, mas a espada resultante pode 
ser mais fraca). 

Cinco Gold Coins de cada um dos oito Elemental 
Spirits (Wisp, Shade, Jinn etc.). 
Cinco garrafas de Dragon Blood 
Cinco garrafas de Holy Water 
Um frasco de Dragon Breath. 
Obs: as seguintes instrugoes sao para espada de uma 
mao. 

Fa?a seu Orihalcon na HalcSword com um poder 
de ataque de 75. Va a op^ao "Temper a Weapon". 
Comece temperando sua arma com os Gold 
Coins dos Elemental Spirit A ordem em que voce 
tempera sua arma com eles e extremamente 
importante. Se fizer corretamente, seis dos seus 
marcadores de essencia elemental vao estar 
ativos. Se a ordem estiver errada, so quatro 
ficarao ativos. A pli que as Coins do Shade 
Elemental Spirit antes. Tempere a espada com 
todas as moedas ou ate que tres Shade Elemental 
Cards (Mystic Pov^ers na tela de status das armas) 
aparegam e sejam aplicados a sua arma. Isso val 
aumentar seu poder de ataque em mais ou menos 
10 pontos, seu Shade Essence Level para 4 e dar a 
ela Shade Elemental Essence Marker. 
Quando voce tiver terminado com o Shade, 
aplique o resto das moedas da mesma maneira.na 
seguinte ordem: Salamander, Jinn, Dryad, Wisp, 





Aura, Gnome e Undine. Depois disso, sua espada 

vai ter mais ou menos 140 de poder de ataque. 

Obs: se race quer tentar mudar os Plunge Attacks, 

agora e a hora de faze-fo. Se voce tentar depois, vai 

diminuk poder de ataque e des/)erdJfor os 

moteriflfs. 

Depois, tempere a espada com as cinco garrafas 

de Dragons Blood ou ate que tres God ofWar 

Cards tenham aparecido. Isso vai aumentar um 

pouco as bonus stats e o poder de ataque da 

espada. Entao, use as cinco garrafas de Holy Water 

ou ate que tres Cleric Cards tenham aparecido. A 

primeira Cleric Card vai 

abaixar um pouco seu poder 

de ataque. Ignore isso porque 

as outras duas vao compensar 

as perdas. deixando o poder 

de ataque em torno de 225. 

Finalmente, para chegar ao 

poder de 245, use nela uma 

vez um frasco (Vial) de .;. ^. 

Dragon Breath, 

GRIND SESSION 

'^odas as fases 

Pause game e aperte 0, t, 4-, ^, ^. 

Todas as manobras 

Pause ^me e aperte 4',^, t,-*, 1,^, t,"^. 

Para revelar a fase 8 (Huntington), va ate a 
grande rampa cinza com uma listra azul na parte 
de baixo que fica de frente para uma parede. Saia 
da rampa e fa^a uma manobra aerea (ChristAir, 
por exempio). Se voce bater na parede durante a 
manobra, aterrissara perfeitamente e tera todos 
OS pontos. 

HYDRO THUNDER 

Largada rapida 

Segure L durante a contagem regressiva antes da 
corrida. Soite L e segure R quando a contagem 
chegar ao "3". Soke R e segure L quando chegar ao 
"2". Solte L e segure R quando chegar ao " I ". Se 
fizer corretamente, seu barco vai ter uma largada 
mais rapida e um boost de quatro segundos. 
Obs: in(iica<;6es para a configurof^ao normoi dos 
controfes. 

Tela de pause cheia 

Pause o game e aperte X + Y. 
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DICAS 



STAR WARS RACER (j^ 




Modo espejho 

Acabe em primeiro lugar em todas as 24 pistas do 
Championship mode para abrir o modo Espelho. 

Personagens bonus 

Termine em primeiro lugar as seguintes pistas para 

reveiar o piloto correspondente: 



Sebulba 


Boonta Classic/Galactic 


Aldar Beedo 


Beedo'sWIld Ride/Amateur 


Rates Tyerell 


Howler Gorge/Semi-pro 


Mawhonic 


Andobi Mountain Run/ 
Galactic 


Slide Paramita 


AP Centrum/Invitational 


Clegg Holdfast 


Aquilaris Classic/Amateur 


Bullseye Navior 


Sunken City/Semi-pro 


Ark Bumpy Roose 


Bumpy's Breakers/Semi-pro 


Wan Sandage 


Scrapper's Run/Semi-pro 


Bozzie Baranta 


Abyss/Invitational 


Neva Kee 


Baroo Coast/Semi-pro 


Ben Quad inaros 


Inferno/Invitational 


Teemto Parlies 


Mon Gazza Speedway/ 
Amateur 


Mars Guo 


Spice Mine Run/Amateur 


Boles Roor 


Zugga Challen^e/Semi-pro 


Fud Sang 


Vengeance/Amateur 


Toy Damp net 


Executioner/Galactic 





DISNEY'S TARZAN 



Escolher a Fase 

No menu principal, aperte <-,^, 

Deixe "Character Screens" 
selecionado e aperte ^: uma 

op9ao de "Cheats" vai aparecer. Selecione 

a op?ao e escoiha a fase 

NASCAR RUMBLE /^ 

Todos OS Carros Vl^ 

No menu principal, escoiha "Game Options". 
DeIxe ""Load and Save" selecionado e aperte ->, 
X para por um codigo. Digite C9P5AUSNAA 
para ter acesso a todos os carros. 
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CHUCHU ROCKET 



Chaos do Sonic Adventure 

Ven?a todas as 25 fases do Challenge mode para 
transformar os ratos no Chaos do Sonic 
Adventure. 

Anjos do NiGHTS 

Venfa todas as 25 fases do Mania mode para 
transformar os ratos nos anjos de Nights. 

Quebra-cabe;^ do Hard mode 

Complete com sucesso todos os quebra-cabe^as 
no Normal mode. 

Quebra-cabe^as do Special mode 

Complete com sucesso todos os quebra-cabegas 
no Hard mode. 

Quebra-cabe^as do Mania mode 

Complete com sucesso todos os quebra-cabe^as 
no Special mode. 

Tela de pause cheia 

Pause game e aperte X +Y. 

Salvar desenhos da internet 

Voce pode saivar desenhos no seuVMU usando o 
navegador de Internet Dreamkey de Chu Chu 
Rocket. Ponha o cursor no desenho desejado e 
aperte X +A no controle. 

Browser da internet Dreamkey 

Esta dica requer um teclado do Dreamcast e pode 
ser usada como um substitute do navegador 
Planetweb.Va ate a Homepage no menu principal. 
Quando o titulo de Chu Chu Rocket aparecer, 
aperte [Ctrl] + no teclado.A barra URL vai 
aparecer, o que permite entrar com qualquer 
endere^o da Internet, 
Algumas vantagens do Dreamkey: 

• Melhor lista de Interface e tem barras de setas, 
que deixam mais parecido com um navegador 
de computador. 

•Tem Flash 3. 

• Melhor Javascript que o brovi'ser Planetweb. 

• Habilidade de receber e mandar e-mails com 
arquivosVMU anexados. 

• Mais cores na tela que o Planetweb. 

• Pode salvar arquivos Midi ouWav noVMU. 

• Paglnas parecem carregar mais rapido. 
•Aceita cookies. 

Atalhos no teclado; 

• Recarregar pagina: [Ctrl] + R 
•Barra URL: [Ctrl] + 

• Preferidos: [Ctrl] + B 

• Correio: [Ctrl] + M 
•Hist6ria;[Ctrl] + H 
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NEED FOR SPEED: 
PORSCHE UNLEASHED 

Todos OS carros 

Digite nome allporsche 

Carros bonus 

Tenha um bom desenpenho nos varios modos 
Test Driver para conseguir carros bonus como o 
GT2eo5l7. 

Musica do jogo 

Toque as faixas de 2 pra cima num aparelho de CD. 



64: THE 
SECOND AHACK 






Na tela de 
sele^ao de personagens do 
Battle mode, segure Z e aperte A para usar os 
personagens do computador. Obs: ta/rez voce 
precise poster da fase 5 em todos os modos. 



SILENT BOMBER 



Mode advanced 

Termine o jogo para reveiar o modo Advanced. 
Esse modo permite que voce escoiha que missao 
quer jogar e da para voltar e pegar datachips 
essenciajs pelas fases. 

Mercury no modoVR 

Consiga um rank B ou maior em cada fase para 
reveiar o Mercury. E mais facil fazer isso no modo 
Advanced depois de terminar o game. 

Benoit Manderubrot no modoVR 

Consiga um rank A ou maior em cada fase para 
reveiar o Benoit. E mais facil fazer isso no modo 
Advanced depois de terminar o game. 

NekoTanl< no modoVR 

Consiga um rank S em cada fase para reveiar o 
NekoTank. E mais facil fazer isso no modo 
Advanced depois de terminar o game. 

E-Unit no maximo 

Consiga um rank A em cada fase para conseguir 
uma E-Unit carregada no maximo, alem do Benoit 
no Battle mode. 




ROAD RASH: 
JAIL BREAKER 



Codigos cheat 

Deixe a op^ao Multiplayer selecionada no menu 

de Options, segure LI +RI -i-R2 + ->e aperte 

X para exibir o cheat menu. Digite um dos 

cbdigos abaixo para ativar a fungao 

correspondente: 

Modo 5-0 

BDK 

Modo Sidecar 

CMB 

Modo Jailbreak 

KLFSDA 

Quatro nitres no jailbreak 

FDMFG 

ARMORED CORE: 
PROJECT PHANTASMA 

Visao em Primeira Pessoa 

Durante o jogo, segure simultaneamente ^, ^^ e 
Start. jogo vai ficar pausado. Quando voce 
despausar, a visao vai estar em primeira pessoa. 

Visao de Camera Estatica 

Durante o jogo, segure simultaneamente X, -' e 
Start. jogo vai ficar pausado. Quando voce 
despausar, vai estar na visao de camera estatica 






TOM CLANCY'S 
RAINBOW SIX 



Refens Invenciveis.SemTerroHstas e 
mais 

No menu principal ou quando o jogo estiver 
pausado, segure LI e aperte os seguintes botoes 
para ativar os cheats. Se o codigo estiver 
funcionando, vai aparecer uma mensagem dizendo 
que cheat foi acionado, 
Obs; OS cheots pom armas principal, secunddrias e 
irtuni(;QO extra so podem ser ativados qmndo o 
pme estfl poutado. 

Todas as Armas Principals: X, 0, 0, A D, x, °, 
Todas as Armas Secundarias: X, A □, 0, D, X, \ ^ 
Muni9aob(tra:D aO,A,X,A,X.A 
Sem Victory Conditions: 0, A A, x, 0, a x, A 
Refens Invenciveis: '^ , 0, □, A, x, A, x, 
Atributos Maximos pro Time; X, a, A A 0, n^ x,X 
Sem Terroristas: A, 0, 0, A n, x. A 
RegenerarVitalidade do Time: A A, X, 0, 0, x, ^, □ 
Destravar Todas as Portas: A. ^, °, A X. O, °. A 
VerFlJmedoFinaha Aa,D,0,O.X,A 






FUG TO FUG 



Tempo Chuvoso 

No menu principal, escoiha Arcade. Na tela de 
selegao de embreagem, segure L+R+l. Escoiha a 
embreagem e a pista normalmente, mas continue 
segurando esses botoes ate a corrida come^ar. 



COLONY WARS: 
RED SUN 



Opcao de codigo cheat 

Va ate a "Home Station" e aperte R2, R2, L2, L2, 

RI.RI, Select, Select. 

Todas as armas 

Digite codigo Armoury. 



GOEMON'S GREAT 
ADVENTURE 



Yidas infmitas 

Va ao restaurante, compre sushi e voce vai 
ganhar uma vida extra. Va ate o Inn, salve e resete 
jogo, Voce vai ter mais cem moedas para 
comprar sushi de novo. Repita para ter quantas 
vidas voce quiser. 

Itens infinites 

Comece um jogo e va ate a loja de upgrades. 
Compre o item que voce quiser, depois va para 
ponto de Save e grave o jogo. Resete. Quando o 
jogo recome^ar voce vai ter todo seu dinheiro, 
mais item que voce comprou.Voce pode 
repetir essa opera^ao para ter uma quantidade 
infinita de itens. 

Modo de quatro jogadores 

Insira controles nas quatro entradas do console e 
comece o jogo com o controle um (e/ou o dels). 
Colete 44 macs de varlas feses. Depois, aperte 
C-* + Start nos controles 3 e 4 

Roupas alternativas 

Ligue modo de 4 jogadores, depois va ate a 
casa "Prediction" para ter acesso a novas roupas 
para cada personagem. 

Dobrar moedas 

Espere ate a noite para conseguir duas moedas 
de inimigos que normalmente so darlam uma. 

Cotrolar teia do fim 

Deixe 'Try Again" selecionado na tela de Game 
Over e aperteA repetidamente para mexer o 
hula hoop mais rapido. 





RAY CRISIS 



DICAS 




GAMESHABK 



LEGEND OF MANA (AMERICANO) 



1 - Atravessar Parades 
D005C244 0034 


8005C246 2400 


DO05C308OOO3 


8005C30A2400 


D008E5BO 0007 


8008E5B2 2400 



2 - Menu Debug (escoiha quick continue na tela de 




abertura) D0I02672 0I0I 


30102674 0001 


3 - itens Infinites (GS 2.2 no minimo) 

5000FFOI OOOO 


300455B8 OOFF 


4 - Maximo de Lucro 80043004 9680 


80043006 0098 


5 - Revelar Itens, Equipamentos e Enclciopedias com a 

historia do mundo 


30043145 0007 


6 -Todos OS Personagens na Enciclopedia (GS 2.2 no mtnimo) 

50000702 0000 800460B8 FFFF 


7 -Todas as Terras na Enciclopedia (GS 2.2 no minimo) 

50000302 0000 


800460EC FFFF 


8 -Todos osArtefatos na Enciclopedia (GS 2.2 no minimo) 

50000302 0000 800460F4 FFFF 


9 -Todas asTecnicas na Enciclopedia (GS 2,2 no minimo' 

50001802 0000 


80046100 FFFF 


l-SemprelOO%nasbatalhas(HP) 


80I05AE4 004D 


2 - Barra Especial Inflnita nas Batalhas (ST) 


80I05B28 00FF 


3 - Nivel 99 


300435E8 0063 


4 - Maximo de Experiencia 3O0435E9 003F 


800435EA0F42 


5 - Modificador de Experiencia 


800435EA IW. 


6 - Maximo de HP 


800435EC 270F 


7 - Modificador de Magia Equlpada Rl 


300435E4 00?? 


8 - Modificador de Magia Equipada LI 


300435E5 00?? 


9 - Modificador de Magia Equipada R2 


30O435E6 00?? 


10 - Modificador de Magia Equipada L2 


30O435E7 00?? 


Codigos de Ataque de Mergulho 

II -Slot 1 


30043640 00?? 


12 -Slot 2 


30043641 00?? 


13 -Slot 3 


30043642 00?? 



Codigos de Status de Magia 



14 - Maximo de Poder 


30O435F9 OOFF 


15 -Maximo deHabilldades 


30O435FB OOFF 


16 -Maximo deDefesa 


30O435FD00FF 


17 - Maximo de Magia 


30O435FF OOFF 


18- Maximo de HP 


3004360 1 OOFF 


19 - Maximo de Spirit 


30043603 OOFF 


20 - Maximo de Charm 


30043605 OOFF 



21 - Maximo de Luck 
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30043607 OOFF 



1 - Invencivel 


300DB8D5 0000 


2-lnvasao 100% 


800D70E6 0064 


3 - Maximo da Maquina 


300DB8D7 0009 


4 - Maximo de Pontos 


800D9A6C 369A 
800D9A6EC9FF 




5 - Barra Divisoria de Round Rapido 



(versao 3.2) 

DO0D9A76 0000 
300D9A76 00I0 



DANCE DANCE REVOLUTION 


/^"tl^ 


3RD MIX 


V^ 


IE - Codigo de Habilita^ao 




(versao 3.2) 


DO0CI998FF52 


800C!9A2 1000 


DO0C42D8 lOBA 


800C42CE 1000 


DO0C3B6OE9AO 


8O0C3B5A 1000 


D0029344A4D5 


8002933A 1000 




D0029364A4DD 


8002935A 1000 




1 - Novas Oppes 






800BC008FFFF 


8OOBC0OA FFFF 


800BCOOC FFFF 


800BCOOE FFFF 


800BC0I0FFFF 


800BC0I2FFFF 


800BCI98FFFF 


800BCIA0FFFF 


800BC1A8FFFF 
800BCIB6FFFF 


2 -Auto Play Versao 3 






D0069530O063 


80069530 0001 


D006963COOA0 


80069548 FFFF 


D006963C OOAO 


8006954A2403 


D006963C OOAO 


800695EC 0000 


D006963C OOAO 


800695EE2403 


D0069648 00CF 


80069648 0001 


80069530 000! 


80069548 FFFF 


8006954A2403 


00695EC 0000 


800695EE2403 


80069648 0001 


D005E49C 0063 


8005E49COOOI 


D005E5A8 00A0 


8005E4B4FFFF 


D005E5A8 OOAO 


8005E4B6 2403 


D005E5A8 00AO 


8005E55A2403 


D0O5E5A8 0OA0 


8005E558 0000 


D005E5B4 00CF 


8005E5B4 000I 


D005E3E0 0063 


8005E3E0 000I 


D005E4ECOOAO 


8005E3F8 FFFF 


D005E4EC OOAO 


8O05E3FA2403 


D005E4ECOOA0 


8O05E49CO0O0 


D0O5E4ECO0A0 


005E49E2403 


D005E4F8 00CF 


8005E4F8 000I 



SPECIAL OPS; NUCLEAR DAWN 



Vitalidade Inflnita 
80010402 1000 





(versao 3.2) 



ROCKMAN DASH 2 



-Vitaiidade Infinita 



8008C3C8 OOAO 
8008C3CA00A0 



2 - Dinheiro Infinite 



8009CAC8 967F 
8009CACA0098 



3 -Tempo e Sermpre 



HARVEST MOON 



Dinheiro infinite 



0IFFEFB8 
OIFFF0B8 






8009CAC0 0000 
8009CAC2 0000 




4 -Vida Infinita 




3O08C4EB0O63 


5 - Maximo deArma Especial 




3008C4E9 0063 




0I05FI 


B8 ^^y^^ 


Sementes de tulipas infinitas 0I63D2B8 "^^^-r^v. 


Sementes de batata infinitas 0I63D3B8 


Sementes de tomate infinitas 0I63D4B8 


Sementes de millio infinitas 


0I63D5B8 


Sementes de planta de ovo infinitas 


0I63D6B8 


Sementes de amendoim infinitas 


0I63D7B8 


Sementes de cenoura inifinitas 


0I63D8B8 


Sementes de brocoli infinitas 


0I63D9B8 


Sementes de grama infinitas 


0I63DAB8 


Semente de crisantemo infinitas 


0I63C5B8 


Solas de arroz infinitas 


0I63C6B8 


Came assada infinita 


0I63C7B8 


Suco de uva infinite 


0I63CAB8 


Cha verde inflnito 


0I63CBB8 


Madeira infinita 


0IFF38B9 
0IFF39B9 


Ra^ao infinita 


0IFF3AB9 
0I053BB9 


99garrafasdeleite 


0[63CCB8 


Superfoice 


0I0IA7B8 


Superpa 


0I0IA8B8 


Supermartelo 


010IA9B8 


Supermachado 


010IAAB8 


Remedio para a vaca 


010IABB8 


Ordenlia mecanizada 


010IACB8 


Ter a escova 


0I0IADB8 


Pote de agua 


0I0IAEB8 


Ter irrigador 


0I0IAFB8 


Ter remedio tipo P 


0I0IBIB8 


Ter a po^ao M 


0I0IB2B8 


Ter sino para vaca 


0I0IB3B8 


Ter a semente de grama 


0I0IB4B8 



Ter a semente de tullpa 


0I0IB5B8 


Ter a semente de batata 


0I0IB6B8 


Ter a semente tomate 


0I0IB7B8 


Ter a semente de millio 


0I0IB8B8 


Ter a semente da planta de ovo 


0I0IB9B8 


Ter a semente de amendoim 


0I0IBAB8 


Ter a semente cenoura 


0I0IBBB8 


Ter a semente de brocoli 


0I0IBCB8 


Ter machado 


0I0IBDB8 


Ter garda-chuva 


0I0IBEB8 


Ter a vara de pescar 


0I0IBFB8 


Ter a ra^ao para vaca 


OlOiCOBS 


Ter a ra^ao para galinha 


0I0ICIB8 


Ter a ra^ao do animal de estimaq:ao 


0l0iDAB8 



LEGEND OF DRAGOON 

(AMERICANO) 

Dinheiro no maximo 80QBAC5C EQFF BOOBAC5EQ5F5 
Dinfieiro infinite S00BAC5C FFFF 



liens Infinitos 



80023346 2400 
8002336E 2400 
80023372 2400 




(versao 3.2) 



HP Infinito 



DOOCCDEC 1021 
DOOCCDEC 1021 
DOOCCDEC 1021 
DOOCCDEC 1021 
DOOCCDEC 1021 



800CCDE0 0002 
800CCDE2 240I 
800CCDE4 0005 
800CCDE6 1027 
800CCDEE2400 



MP infinite 



D00F5484 000C 



800F5486 2400 



SP infinite 



D00F45D4 OOOA 
DO0F45E4 OOOA 



800F45D6 2400 
800F45E6 2400 



Exp maximo 



800BC95C 967F 



800BC9SE0093 



COMOUSAROSCdDlGOS 



1 - Verifique se a chave do sen Gameshark esta para cima, 
Nintendo 64 a chaw nao existe. 



10 caso do PlayStation. No 
no PlayStation) ou A no 



2 - Entre no menu "Select Cheat Codes" usando o botao 

Nintendo 64. 

3 - Escoltia a opgao "new game" e coloque o nome do jogo. 

4 - Escoiha a op?ao "new code", 

5 ' Escreva o nome do codigo (ex.: vidas infinitas) 

S ' Aperte o botao X (PSX) ou B (i^64) e, em seguida, digite os nijmeros do codigo na 
linha pontilhada. Se o codigo possui varras linlias de niimeros, apos digitar uma 
linha, confirme-a apertando (PSX) ou A (N64), Caso tenha digitado urn nuniero 
errado, utilize R1 ou LI (PSX) ou R ou L (N64) para ter acesso ao numero que 
esteja errado e reescreve-lo. Caso queira apagar uina linha inteira de numeros, 
aperte ■- (PSX) ou Z (1^64) sobre a linha desejada e cotiflrme a opera^ao. 

7 - Apos digitar os numeros, aperte X {PSX) ou B (N64) e conflrme a gravacao do 
codigo. 

'. 8 - Aperte X (PSX) ou B {1^64) duas vezes para \/oltar ao menu principal. 

1 9 - Agora escoiha a op^ao "Start Garne With Code". 
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Muita maluquice e 
DETONADO show de adrenalina 



MDK2 



9.3 



Controle - faka botaol 
Diversao • atordoarate 



Interplay 

I jogadorH^MU Grafico - psicodelico 
Jump Pack Som - techno agressivo 



to 



10 




Por Baby Betinho 

MDK 2 pega pesado m dificuldade. Mas nunca vaj 

deixa-lo entediado. Os graficos sao 6timos,o som 

e a movimentagao dos personagens arrepiam, 

aliados a uma boa dose de bom humor. Sua 

missao e imp&dir que os aliens destruam a Terra, 

alem de despachar o grande viiao do jogo, 

Gunter Glut. Voce tern a op^ao de controlar 

tres personagens: Kurt,o heroi do MDK 

originai; Dr. Hawkins, o cientista que fez a 

super-roupa utilizada por Kurt; e liax, o cao- 

robo que fez companhia ao doutor e que foi 

criado por els. Quando voce controla Kurt, e 

principaimente Max, encontra peia frente fases 

recheadas de muita agao e adrenalina. 

Dr. Hawl<ins vai exigir de voce 

muito raciocinio. que pode 

comprometer urn pouco a diversao e 

que cientista nao consegue 

acompanhar o nivel de a^ao que as 

fases exigem.Todas as 10 fases sao 

longas e vahadas, cada uma com 

situagoes e desafjos diferentes. Mas, 

sabendo administrar bem, voce vai ter Depois da queda inkial, oprenda a 

municao e energia de sobra para ^ * . » ^ 

* ^ "^ no5 oonecos que vao oporecer 

passar por elas. Urn desafio e tanto! pegue a granada e jogve-a usando t 




Use OS batoes de zoom ou de andur 
para os lados, e o diredonol para 
mudar o tlpo de tim. At/re nos aivos 
perto do porta de saida e no alvo 
grande usando o tiro Sniper Grenade 



PERSONAGENS 
KURT 

Atua como um espiao. 
Usa Sniper, invisibilidade, 
p6ra-queilBs e desplstador. 
£, ainda por dma, tem uma 
metralhadora rnfinito no bro'^o! 

HAWKINS 




■^^ 



Cienfjstd eriador de super- 
roupa de KurtApesar de 
ter pouca energla e nao 
utHizor armas, e capai de combinar 
Hens encontradas no cantinho para se 
Svrar dos demfios de uma maneira 
criatm 

MAX 

O cfio-rabo inventado 
pefo Df. Hawkins. £ o mois 
^ resistente dos tres, pode 
war e utiikor de uma so vez ate 
quatro armas de um arsenal de dar 
invejtj aTurok 





Pu/e nos plotafomifls que aporecem. 
Se precisor, segure pulo para planar 
Fiqus iobre o ventilador no chao da 
sola e segure pu(o pora aJcon$or o 
plataforma grande do atto 



Use Sniper na boiinha azu} do porta 
(otire sempre nessos bolinbas para 
prosseguir nos fases) e sah peia 
porta. Use o Sniper para ocertar o 
oivo peia abertura do vidro 




Pegue a Sniper Grenade, cnde ate o 
focal da seta vermeiha e entre no 
Sniper mode usando ■A 



Mate inim/go movendo-se em vo/to 
dele e otfrondo (ande para um lado ao 
mesmo tenTpo em que vira a atavanca 
para o outro) 




Antes de descer da piatafarma Jogo 
apos □ ports, use Sniper para de^mir 
o gerador de Inimlgos la embaixo. 
Desca ptananda e mate os mimigos. 
Use as plataformas voadoras para 
pegar os itens no alto da sola. Depots 
volte 00 cfioo 




Use Sniper na boiinha aiui para ligar 
o ventilador do chao. Voe ate a 
plataforma mais baixa e ra em ^nte 




Nos tuneis, va com cuidado e clfmine 
as boias voodoros de longe 




Ao chegar em areas cheias de ini'migos, 
voJte a/guns possos e fique atrrondo de 

longe e desWando dos tiros 




Depojs de eliminar os inrmigos, pegue 
OS itens nas (oterois da sala 
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tuneis, prossiga atento. Logo que 
avistar as cameras, de longe, deixe s6 
a pontjnha deias a vista e destrua-os 
com Sniper. Use sempre essa tatka 




logo que pegar o doak use-o (para 
seledonar e para usar) e fique invisfvel. 



^^ 


^I^^B^IBv^'' ijIm^^^I 


^M 


^BhI 


H^^>^9II 


^■bd^^iBI^I 


H 


BHii 



De cimo da rampa, otire no cabe^ a 
deles com Sniper ou tiro normal. Depots 
use Sniper no boHnba dentro do parede 




Em tuneis cfteios de camems, desWe 
doi tiros cofTcndo em zigue-zogue e 
pasando peias cameras. Na entrada 
da sola acima, traga as tolas para 
perto de voce e vofte para destrui-Jos 
antes de prosseguir 




Atire em todas a boiinbas aiuis (com 
Sniper) do ako da sola e das paredes 



para a esquerdo e destrua a camera 
abaixo da entrado. Depois de destruir 
todas as boHnhas e ligar o ventiiador, 
suba peh abertura e nao soke o pulo 
ate paror de subir 



da desddo (perto da parede) e use 
Sniper com muito zoom para atirar 
rapidamente nas quatn boiinhas no 
centro do inimigo.Ande sempre de 
Jado para nao ser atingido pelos raios 
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:'^^ 


\ 


'1^' -^^ 


^\'^i^ 



1 




"^^'C^^^^^l 


1 




i^H^^^Bi^l 



Pegue o Sniper Mortar e, quondo os 
tiros densm umo foiga, entre no Sniper 
mode e otire o Mortar acima das 
estnituras dc vidro para que o tiro 
entre par cimo e as exp/odo, Se os 
Alortnr ocaborem pegue mois no 
mesmo lugar 



Ainda desviando, espere aparecer uma 
unica faol/nha no centro do inimigo e 
otire ne/o. Depois, use vdrios tiros de 
Sniper no sopao que vai aparecer ia 










^B^ 



Niate 

OS inimigos da plataforma a 

/rente e /lutue ate e/a. Repita isso ate 

a uftimn pfotofomia 



Quondo sapo vier pessoa/mente, 
atiee e ande em vo/ta defe. Pule 
quando efe levantar a mao para bater 
no chao 




Na ultima plataforma, entre pela 
abertura e suba a ran\pa atirando com 
Sniper nas cameras 



to^.:.:«B 



Na parte do navJnha, uma tdtica que 
geralmente fundona e pear bem em 
baixo da tela, desviando so dos 
meteoras que vierem por ali 




Ao chegar a essa platafoma, flutue 
usando o ventifador 




Pegue OS ormos no chao. Para 
equipar ate quatm de coda wz, use 
<-^ poro escoiber a arma e 1* 4- para 
of ivar ou desativar 



A^«4*VA 



\: — ^^ — ^ 



Descendo urn pouquinfio a rampa, olhe Logo que cfiegar ao topo, fque (onge Com Max, otire poro abrir afgumos 



portos e passogens-Afaro a parede 
perto do foguete e a porta atras deia 
para prosseguir 



m- A 



(V- V.' »K' V 



Nos tuneis cheios de comeroi, ande em 
zigue-zogue pora despistor os tiros e 
siga em frente 




Nos dots lados, onde possam varios 
inimigos, atire para passar dos vidros e 
destrua as estruturas no topo das 
sdfinbos. Entre peia porta do meio da 
sola 




Atire na parede para abrir o corredor e 
continue correndo. Nao perca tempo 
motando todo mundo nesses 
corredores, efes reoporecem sempre 




No parte ao or livre, procure destruir 
logo OS geradores escondidos nos 
buracos e, em seguido, termine de 
motor OS inimigos. Depois, soio pela 
porta com as fuzes coloridds 





- w 




M 


Maapum 


J 




H '^^^ 


% 


^ • ■ 


- ms^ s^'.^ 


\..j ■ 


. '^^r^tw-^-yJ 



As interroga^oes das paredes dao 
ftens afeatoricmente. Pode ser energfo 
oii /tens ^^ 




DETONADO 





Pegando o jetpack, voce pode voar. O 
indicodor hq dirsita da tela e o 
combustivel Para recorregar, fique 
proy'imo desses objetos amcrelos 




Usando o jetpack, voe (segurando 
puh) e suba pelo teto 




Ao pBSiQF pefo teto, fique proximo 
das paredes c atire nas cameras, 
sempre em movimento. Vo/te para 
balxo para reabastecer e suba ao 
proximo andar. Rtpita isso at€ 
chBgar 00 topo 




Na proxima 
parte, destrua o gerador e elimine os 
inim/gos. ffutt/e em votta da 
phtaforma para matar os dais uitimos 




Quando acabar com os inlmigos, voe 
nos buracos acima do combustivel e 
das piataformas laterals para 
conseguir itens 




Siga caminho da fase e, ao chegar a 
parte com as piataformas e uma nave 
de Vidro no centra, suba peias 
piataformas cam cuidado 




Depoh da uh'ima plataforma, pule em 
diregao do recairsgador e fique 
pvtuando e recoiregondo. Em seguida, 
suba pelo teto 




Nos proximo^ andares, mate de novo 
as cameras. fAas agora voce precisa 
administrar meffior o combustivel 




Passe pelo tunel para chegar ao 



mim'igo fmal da fase. fique atirando 
ne/e, desviondo dos raios de luz e 
coletando itens e combustive! ao redor 
dasalo 




Pegus a torradeira, o pco en? cima da 
pia e OS Air. Friiiy na geladeira 




Use 1 4- para mudar a linha e *-~* 
para ntivar os ftens de cado lado. 
Deixe a torradeira e o poo ativados e 
combine-OS con? o botao de tiro 




Pegue OS Itens no bar fpode-se 
combinar as toaJfros e as bebidas para 
fazer urn coquete! Mo/otov} 




Saia pela porta de ferro e entre na 
azul 




Pegue 

as toaihas das pias, entre na 
portinho e, depois da explosao, pegue os 
canos no chao e o recodor perto da pia 



'■''mm 



Wt 



Combine os canos e o secador paro 
fazer uma "arma". Agora entra pelo 
porto verde e noo so(te o botoo de tiro 
ate todos inimigos serem comidos psta 

planta ccrnivora do fundo 




Continue pefo porto perto do pionta. 
Nos conos, cuidado para nao cair no 
cfiao. Siga pela esquerda e caia no 
cano abofxo 




Do cano, caia no ferro da foto e use o 
DifctTape no rachaduro (seJecione-o 
duas vezes em seguida) 




Pegue fo eletrico no centre e com&ine- 

com OS canoi para faier uma escada 




Pegue DuctTape nessa parte do 
chao e voite peio porta. Entre na 
proximo porta (nao na verde) 



Use a escada ffeiecJone-fl duas veies) 
no quadrado marcado no cbao. Depois 
caia para o outro guadrado e use de 
novo a escada 




Entre 

pela abertura na iatera! da 

sah, no alto, e siga o caminho 




pequeno pan o grande em pKsnte a 
efe. Siga para a esqaenjeteine a 
escada no quadrado 



VoStando a controhr Dr. Hawkms, use a 
torradeira para destruir o gerador e os 
inimigas. Depois use o ehvador para 
continuar 



Use sempre a escada nos quadrados 
marcados no chao. Na outra parte, siga 
sobre os ferros para a proxima saido 





Depois de usar a escada, no feno da 
foto acima, caia aiidadosamente para 
enfrflr pe!a abertura logo abaixo ■-= 



Antes de entrar na proxima parte dos 
ferros, mate os tres inimigos a espreita 
atirando (tomdeira *■ pao) 




logo no inldo siga 
coiado a pofe<fe #; ■ 
etquerda ate c furid^ 
Puie e bata a cab^ 
na alavanca 




Ande peh ferro em torno da parte 
central e saia pela porUs grande 




Qaando o vento comegar, use o aquaria 
para fazer urn capac^e. Qaando pegar 
o itna^ comb/ne-o com a Duct Tape 



E mer'o dura subir peios ferros. Comece 
pelo local da foto, pulando para o 
local indicado e depois pule para as 
bonias no topo 



Na proximaparte, suba a rampa da 
esquerda do scdao e pegue os (tens 
sobre a mesa 





Saindo par esta abertura (no topo), 
pule para bofxo, perto da parede,para 
continuar 



Volte ao saiao e use o aquario no 
abertura do chao 



^tjros da nan rao na dUe0Q em 
que voce est6 indo. Fiqae de frente 
para ela e ande de lado para a 
esquerda. Entao, sempre que ela for 
dtiror, de uns passos a direita para 
engana-ta e corra para a esquerda 




rapidamente o teletronsporte (no 
chao) e aperte o botao para disparar c 
raiOiRefiita tado isso varias vezes 




Quebre o vidro e use o Sniper para 
acabar com a inimigo ao {undo 




fique dentro da saia matando os 
inimigos que restaram e depots siga 
pela parte externa ate a abertura do 
fuiido; entre 




Depbis de passar petos inimigos, ao 
descer planando pela abertura, caio 
sobre o motor e pule sobre o outro {da 
foto). Use o Sniper para destruir o 
gerador no chao e des^a planando e 
fltirando para matar os mimfgos 




Use Sniper na bofinba do chao para 
abrir a porta 




Quando subir polo elevadar, nSo yd ate 
o topo. Pule sobre o cano no meio do 
comiiibo para prosseguir 



Como peixtnfio, voce deve jiadar at6 
encontror urn corredor vermettio com 
urn botao, Cuidado cam os peixoes 



i.'l, pule sob a afovaiiCd dd 
esquerda {perto do botao) e corra 
para o outro lado da saia para acip^qr 
aoatra "S 



Na Area com uma grande torre de luzes, 
destrua todos as botas wadoms anttts de 
continuar. S6o muitas mesmo, vaiias 
escondidas. Use o Sniper para fodlitar 




emboixo, puk pom a pitstafanmi aiui ventif ador, e uma amtaditha! Entre no 
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em pente. Defwis. use o Sniper e deixe 
a bolinha da direita na posi^ao da 
foto. Eia funciana como um ventilador, 
use-a para subir para a pf oto^mna 
acima em frente 




porta debaixo da que voce acabou de 
entrar, e mate os inimigos. Para motor 
OS robos (cabega verde), voce precJso 
atirar como Sniper na cafaeco de/es 





Des^a planando e mate quern restou 
smbaixo. Depois use Sniper no bolmha 
do centro da sola 




Use Sniper no bolinfia sob a 
plataforma para ottvar o vsn^iador e 
suba ao proximo nivelAttve tombem 
a praxifna ptataforma 




Fique na posi^ao da foto e use Sniper 
na seiqiiencio da esquerdo para a dir&ta. 
Bern rapido, pule sobre os plotofonnas 
formadas s use o ventilador 




Poro tigar a EwJinfia que otiva o terceiro 
efevador, ocJone uma das tnes 
platapimas psrto defe, suba planando, 
passe pelo pfattrfwma 6 fiqus soiwe o 
efevador Entoo ative as tres ptataformas 
e pule sobre eks. Vbfte a parte de baixo 
para atirar como Sniper e aUvar o 
ventiiodor. Use de novo o vento e umo 
das ti%s piotafomuis pons ir ao 
ventiiodor de dma e fdze-h fancionar 



il / 
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Na torre com gniftde wntiMor 



Em segulda, me o Sn^er pora fozer □ 
bob'nha se mover de novo. Fonne uma 
escada de bolinhos como no |bto para 
ir a proximo pfotoforma 



Depois de tnaiai- i^^;^^, /•qu^ ^,\c,^uda 
sobre o paico ate os tres inimigos 
quebrorem o vidni. Mote-os e soia pefo 
porta do paIco 






Use ventiiador para subir e depois 
siga pels tunei em ^ente ao injciaf 



Antes do ukima pJotoforma e possivei 
matar a hola voadora acima de voce. 
Ai srga pora o topo e saio da torre 



A protama parte e a mesmo de Max: 
destrua os geradores eseondidos e as 
inimi^s. Depots saia psla porta cojorido 






Pegue 

a granado, recue e use a 

parede do esquerda como f»ote?ao 

paro motor o inimigo. Depois elimine o 

de boixo com granodos ou tiros 



No saia com um vulcaa no centro, use 
Sniper e tente acertar a fiveh do cittEo 
do inimigo da direlta quando estiver 
oberta (seu ponto fracoj. De qualquer 
jefto, mote-o e depois ^que de longe 
para motor o da esquerdo e o que estd 
escondido atros do vulcao 



Plane paro um dos fodos poro pegar o 
item e usar o ventiiodor pani entrar no 
porta Joteroi e vo/tar ao fn/cio. Pu/e 
paro o outro lado e repita isso. Nao 
perca tempo com o inimigo. Das saidas 
/oterois, de onde se ve itens ao ionge, 
pule com seguranga para pego-los e 
seguir pfanando ate o ventiiodor mois 
a frente. Nao deixe de pegor o Cfoak 




Pule da parte alto em que voce esto 
paro a direita, planando, e use o 
ventilador da foto paro subir no parte 
mors atto em que o inimigo estova 
Pegue as itens e volte 



No fmai do corredor, destnio com Sniper 
OS cameras que estoo sob os tres tuneis 
e um dos inimigos que estoo emboixo 





Fique sobre as pequenas piatafarmas, 
como no ^to, e otire com as Bouncing 
Sniper Shel/i nos partes morcodas nos 
paredes, dos dois lados. Volte a parte 
laiciBl agora voce conseguiro puior 
onde o inimigo esto. Destrua o gerador 
e siga em frente 



Noo entre na porta perto do 



Por ultimo, antes de descer, fique faem 
no canto, de lodo, e olhondo pom 
baixo, para poder destruir o comero 
que estfl sob voce 
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Hon de usar o Qoalt e passar pelo 



tunef sem ser visto pelas cameras. Na 
proxtma parte, pegue os item antes 
de entrar na parte central 




Contra Schwang, puie a cada um dos 
tres socos que e/e da e, em seguida, 
atire em sen rosto ate que ele saia de 
perto. Quando e/e comegar a rodea- 
\o, atire quando ele jogar os bichinhos, 
ainda no aito,.e fique desviando dos 
tiros. Se e/e pular em sua dire^ao, va 
para fora da plataforma quando e/e 
cair e fJutue de ra/to quando ele soir 




Quando o cara der uma folga, use 
Sniper para atirar em sua mao fern 
Max). Fa?a isso varias vezes 






Espere peia plataforma 
e use-a para subir ao proximo niVel e 
repetir tudo: computador, inrmigos, 
plataforma. Ate o ultimo at)dar 



Destrua o chao para descer e, em 
boixo, destrua rapido o grade da 
parede para entrar 




No ultimo andar, entre pefa grade da 

parede 




No parte com os lasers, pule para noo 
ser atingido e destrua os 
computadores ao redor da sala. 
Depois destrua o chao para prosseguir 
e va descendo os ar^dar^E 



Na parte dos conos, rapidamente 
des^a e entre peM porta do banheiro 
(esquerda) 
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Continue destruindo as grades para 
seguir o cominho 



No banfieiro, destrua a parede do 
fufido ate poder passar par ela 



Depois de libertar Max, use a Sniper 

Shield e atire nas bofinhas azuis em voita 

da sala quando Schwang estiver perto de Pof e pe'o biblioteca e entre pela 

uma delas para um ralo atlngi-lo proximo grade 
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No labirinto, siga para o /ado que tern 
energio, pegue-o e depois siga pelo 
outro /ado, va para a difeita ate 
encontror uma parte com umo 
rachadura. Destruo-n e pegue o item 
dentro dela. Sainda dessa parte, va 
para a direlta e depois esquerda 



Essa parte e qjose igual a prrmeira de 
Max. Fique desviando dos meteoros 



Quando cfiegar a torre cheia de vidros 
rerdes, destruo o computodor otrds de 
um de/es e mate os inimigos que 
aparecem no lugar dos vidros. So mate os 
voadores se estirerem em seu cominho 




Sigo camittho e, quando dais inimigas 



de fogo coirem na sua frente, mate-os 
imediotamente e entre nopassagem □ 
esquerdo 






Sigo ate chegor a parte vermelha com 
as armas. Pegue-as e caia pefo bunco 




Quando voce coir no porte dos 
coixotes, vd poro a esquerdo e sufao a 
pilha de caixas ate alcan^ar a grade 
do alto, nos fundos, e entror por elo 






Quando cfiegar a outra sale de 
coixotes, iogo na entroda destrua a 
parede rachada (foto) para entrar 






Nao tente pegor as armas, e uma 
armadilha. Caia para a direita e pare 
sobre uma plataforma na parede. 
Depois continue descendOi pulando de 
uma plataforma para outra, mais 
abaixo, nas paredes 




Flutue seguindo o combustrVe/ ate 
chegar ao outro lado da sola para 
subir pelo cano com a boca vermelha. 
Voce tern de chegar ao topo com, no 
mi'nimo, 20 de comiiustfvel/ ^> 

W" 
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Em seguida, suba no cano e pufe para 
proximo (com um botao no meloj. 
Pule sobre o botao (nao pise nek) e no 
proximo cono. Use a escada e, no 
topo, ande ate o botao e operte-o. 
Amda no topo, fique sobre o cano com 
botao no mefo (que roce evjtouj e 
operte-o. PuJe Jbara o cone ande usou 
a escada e operte o botao. Por ultimo, 
aperte o botao do c/ioo 



No proximo bomba, voce tern de pisar 
/los faotoes no ordem de ocordo com o 
gerador (foto), Ofhe quai parte deie 
esta vermetba e siga o cabo ate o 
botao certo.Apene-0 e volte poro 
segair o proximo cabo, ignore a 
inlm/go que aparsce e entre pefa 
abertura para a iiitima bomba 



DepoJs que o campo de for^o dele se for, 
otoque-o sem parar com a torradeira 



No topo, corra. Quondo o ponte co/r, 
use combustivel que sobrou. No ffnal 
da ponte, caia para a frente e continue 








Corra do neve. Quando chegar a 
bi^rca^ao, va para a direita. Entre na 

porto 



Va a porta de escadas azuis, mate os 
inimigos com a torradeira e pegue os 
itens, Saia e entre na porta em frente 






Ao enfrentar Bad fAax, corra pelcs 
plataformas e entre no foguete. fique 
no local da energia, que reaparece, e 
espere Sod fAax vir correndo poro 
atirar nele. Nao deixe que ele pegue a 
energia antes de vocLAtire sem porar 




Voce 

deve mar o isqueiro para 
enxergor os cabos no escuro. Use o 
mopfl abaixo para saber antes a 
posi^ao de cada botao 



Pule de plataforma em plotoformo, 
feem rapido para noo co/r com elas 
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Gerador 




Parade (J) 




Na saia seguinte, use Sniper para 
destruir a camera escondida atras da 
fumofo d direita e as duos cSmeros 
QCima de voce (ogo que entrar. Na 
parte baixa, fique pisando na 
plataforma e use Sniper na faolinho do 
esguerda que estiver ligada 




A energia de Bad fAax ftcara vermeiha 
e ele voltard correndo com um campo 
de for^a para a parte em ijue voce 
come^ou. Sigo-o. Quando o compo de 
for^o sumlrj ot/re do alto ate mato-/o 



Depots dfls pldtafomifls, use o escada e 
aperte os botoes na ordem da foto 



De novo contro o £T, pegue o plufonio 
perto das caixas (foto) e use-o poro se 
tronsformor 



Depoj's use Sniper na outra bolinha 
ligada, suba flutuando pelo ventilodor, 
use Sniper na faolinho, des^a e atire na 
ultimo dos 3 bolinhas. Suba ate o final 





Pise nos 6ot6es nc ofdem certa. Primeiro, 
suba no ferro perto da parede... 



Siga pelo cominfiOj pegue o plutonio 
que a planta joga e use-o (se/ecione 
duas vetes em seguido) pcrro ser 
tronsformodo, Soque todos Inimigos e 
saia pela oberturo setu^ta que se abhu 



Suba a pilha mo/or de caixotes e pule 
sofare ET quando ele se oproximor. 
Em baixo, pegue o plutonio outra vez e 
repita tudo 



Logo na parede da direita, na proximo 
solo, passe pela parede falsa para 
conseguir itens 
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ylnde para balxo desse ci'rculo de metal Mirs 6em no meio do parte rosodo ao 

fundo, como na llustrofoo, e otire a 
Bouncing Sniper Shell. Ela predsa 
atingir a uitima bolinha azulAgora 
voci pode descer pela ultima vez e 
seguir em frente 



e use 


Sniper na 


boiinha azui 


1 


■ 


^■^LliLjil^^^l^^^^l 


1 


H^-^*^' 


-^^^^1 


Li-. 




■ „ ■ - 'i 



Pegue as granadas e use-05 poro 
expiodir os vIdros do cfiao. Des^a pelo 
local da foto (da esquerda) e destrua a 
camera. Siga ate pegar o Sniper 
Mortar e voJte a subir 




Fuja de novo da nave, va pela direita ate 
cfiegor a p arte da foto; entre peia porta 




Fique no local indicodo na foto fperto 
do buraco da direita) 




Mate 

OS robos e use Sniper. Destrua 

vidro sob uma estruturo e acerte a 

bolinha azul saltitante. Repi'ta isso 

para as outras estruturas, desviondo 

dos lasers. No estrutura do fundo, a 

direita, destrua as comeras e suba 



Mire Mortar exatomente nesse local 

(sobre outro eirculo 

para quebrar o 

Vidro. /Itire no 

bolinha aiuf desse 

eirculo. Descendo, 

pegue as Bouncing 

Sniper Shells. Volte 





Depois de motor os inimigos,suba a 

rampa e pegue os /tens. Use o Sniper. 

Quebre o vidra redondo da foto, atire 

dentro dele como Sniper e depots na 

bofinha que sai 






Fique exatomente no locol ir)dicado nc 
foto (sobre a peguena plotaformo 
perfo da porta) 



',^} lea'"' 



Quebre o outro vidro redondo, vse a 
Sniper Mortar para llberar a bolinha e 



otire nela. Suba a rampa e use o 
Sniper para atirar na boSinba a direito. 
Mote OS robos e desfo pelo novo 
buraco no cboo 





Logo quondo come^or a fugir da nave, 
pule para a esquerdo e va planando 
ate chegat parte redondo, abaixo, 
com ftens e um tefetronsportodor. 

Entre e siga pela porta 




Nesse salao, cada coluna externa tem 
uma bolinha para race usar Sniper. A 
cada uma delas, um bando de inimigos 
aparecera e voce devera motor todos 




A cada round aparecem (tens liteis 
perto do entrada. Use sempre o clooft 
logo que acertor uma bofinfro, antes de 
OS Inimigos aparecerem 



\t:fi\>_:j^: 



Sempre que quiser voltar a parte de 
cimo, utilize o venti/odor no centre. No 
final, des^a pelo centra 



Corra 

poro dentro das cosinhos, pegue 
e use Super Cliaingun e o Sniper 
Shield. Sflia para enfrentor a nave 




I'oce deve usor Sniper em todos as 
partes redondas brilhantes da nave. 
Quando os inimigos vierem, mate-as 
normalmente e use Sniper no nave 




Corra para o final da rua e depois vire 
para a direita, no final 




Atire no caixa metdlico para conseguir 
uma Catling Gun. £quipe-o 




Depois da caixa va para a direita, 
esquerdo e atire nas 4 caixas da parede. 
Entre e posse pe/as grodes seguintes 




A proximo parte e simples: otire no 
bolinha que pulo, subo pelo ventilador 
que voce ativou. Aepito isso sempre 



Fique de ionge motondo os inimigos 
ate que parem de aparecer ^ 
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Entre no passagem atras da parte 
ituminada 




Entre no proximo sala e rapidamente 
corro em dire^o a urn dos lados, no 
(undo, e vi're-se.Atlre no ormo 
encostflrfo em voce (raios azuis), acabe 
com a camera da paretie oposta, com 
as armas de raios azuis e com a 
camera do parede em que voce esta 




De ionge, destrua o lustre da proxima 
sala 6 Corra para a rc^c s"? frente 




Fique correndo sobre a piataforma 
circular ate pegar varies armas, 
Depois espere o efevador na parte 
oposta a entrada e, logo que o pegar, 
pule para a grande estrutura azal 
pendurada no centra 




centra, a da esquerdo, o do centroj a da 
dire/ta, direrta, centre, esquerdo, 
esquerdo e voe pnro o tiinel 



Nd estruturo, vlre-se para a esquerdo e 
espere ate ver o elevodorzmho aiui 
Voce tem de subir ne/e. Se curr, suba de 
voita pelo primeiro efevador 




Do ehvador azul, destrua as pontos 
dos canos grudodas no teto (verde e 
azui). Volte a parte central e pegue o 
e/evodor verme/ho fperto da entradtj) 
para destruir o ultimo cano (vermefho) 






Quondo estrutura desabar, des^a de 
novo pefo eievador e va ate o centra, 
na parte voltada para a entrada 



m4W 






Corra sofare a pontezinha de metal e 
pule no buraco.Ao cair sobre o cono, 
onde sohre uma antena e com pora 
dentro dele 




Destrua 

primeiro o gerador e os Inimigos. 

Nao pare de se mover. Acofce com os 

tres noves estoc/onadas 



Mate todos 
OS inimigos que sairem da nova nave. 
Entre neia e cperte o botoo no paine! 
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Pegue Atomic jetpack e onde ate a 
parte de tras da torre, do /ado oposto 
da sala. 0/fie pora cimo e voce verd 
um tiinel soindo do topo deta, urn 
pouco pora a dlreita. Pique na metode 
entre a torre e a parede e, olhondo 
pora cjmo, aSinbe a anteno do centre 
do telo (na vertical) com a luz atras 
dela, co/no no foto 



Contra Scbwang, voe sobre a base da 
arma ate ficar sobre botao do alto 
(fundo da fotoj. Espere Schwong cfiegor 
perto pora p/sor no bofffo. Enquonto eJe 
so^e, otire ne/e. Voe em direcoo ao 
proxpmo botoo pono repetir o processo. 
No caminho otire nos tonques de gas 
quando Schwang estiver perto deles. Use 
OS outros iiotoes como o primeiro e, par 
ultimo, atire na vdlvula quondo Schwang 
estiver perto de/o.Mate-o rapidamente 



Stages 






I 




Observe bem o desenho no cbao e 
ffque sobre o local indiiodo poro subir 
por um eievador secreto 



1^- 



Nao ataque nunca os bichinbos nessa 
fase! Suba a rampa e pegue todos os 
itens no parte superior. Vb/te e desfo 
a outra rampa entrando pela porta. 
Mate OS inimigos usando a Baguette 
na torradeira 




Quando o eievador chegor do topo, voe 
pora dentro do tunel e entre no obertura 




Entre na pane curva. Nesse lablrinto, 
siga sempre a parede da direka, sem 
desgfudor de/o.4perte todos os botoes 
que encontror no cominho e cuidodo 
com OS obstoculos 



Nessd sala, voce precisa ir voando e 
destruindo as partes superiores das 
colunas para poder pisor nos suas 
portes centro/s e recarregar a jetpocfc. 
Dos tres primeiros colunas, va para a 
do centro. Das proximas, pora a da 
esquerdo. Depois, paro a da esquerdo 
de novo. Siga para a proxima do 




Ao final do labirint-o, mate todo 
mundo, pegue os itens e o Palatial 
Locotor, Use o teietronsportodor poro 
voitor 00 ini'cio da fase 
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Suba (ie novo 
a rampa e pegue os (tens, mas agora 
entre pela pmsagem no parte superior. 
Para passar da ponte, basta ir de costas 
ate fmai, sempK pufando o bvraco 




Aperte o botoo verde no chfio. £m 
seguida, o da dire'rta dos prox'tmos. 
Depois, do meio,o segundo da direita 
e, par ultimo, o do esquerda 




Mais uma ponte, mas dessa vez nao 
adianta usar a estratigia anterior, pois 
OS buracos sao grondes. Use as iaterais 
do tiinei para descansar e, iogo que os 
buracos possorem, continue em dire?do 
a proximo foiga nas iaterais, ote o finai 




Na parte com as luzes no cbao,pise no 
botoo no outro lado da sata, depois da 
rampinba. No boiao, olhe rapido para 
o teto para ver a seqiiencia correta 
para as luzes do chao. Execute~a. Se 
error, operte o primeiro botoo poro 
recome^or com omo novo seqiiencio. 
Quondo abdr a proximo parte, pegue 
Dimensfono/ DestobHizer e use os 
teletransportes poro voltar ao inicio 




Pegue o eievador com a seta para 
ci'mo e o seguinte tambem. Mate os 
inimlgos e use o escodo no quadrado. 



Na primeiro p/ataformoj va a esquerda 
e use escodo. Na proxima, use a 
escodo no finai. Na outra, use a escada 
no marco^oo bem na curva.Ya para a 
direita e puie para a outra pldtdformu, 
entre na passagem secreta na parede, 
depois sofa e pule de volto. Andondo, 
vire pofo a dlreito no fcifurcofoo e use 
a escada, depois use de novo e, na 
outra piataforn^a, puie para a wit/ma 
deias, proxima a estruturo do topo. 
Use escodo e o teietronsporte 




Pise bem rapido no botao da esquerda, 
ote iichinho cojr pefo oberturo 
superior. Corra para ftcar sobre a da 
direita e espere o faicfiinho coir peia 
segundo o&erturo. Corro para o do 
centra, mas espere o faichinho bater na 
parede para voitor, antes de pi'sor no 
botao. Quondo eie coir, saia do botao 
e deixe-o ser triturodo. Rep/to a 
opera^ao ate a porta abrir e entre 




Destruo inimigos e gerodor e pise no 
botoo sob ele. Des^o a rampa e entre 
no te/etronsporte. No circulo de luzes, 
pise no botoo corresp on dente de coda 
/ui para faie-ias parar bem nas luzes 
aiuis. Pegue as piataformas para 
conseguir o ftem e voftor ao inicio. Use 
um Pumpernickel quondo a porta da 
cabins se abrir. Repito mors duos vexes 
e, quando motor os tres Inimigos la 
dentro, entre 



coluna para aicanqar a plotoformo e 

entfornas portos ozuis, Guordetodos 
Rayguns para o inimigo fmai! 





Se voce preferiu Kurt, va peto iado 
direito do entrado e use o ventiiodor 
poro entrar pelo grade na parede. Use 
as tecnicos do j'ogo todo pora se liVror 
das cameros, robos e outros inimigos 



Dentro dele, 
como Max, basta ficar otirondo nos 
orgoos fuse Ro/guns o vorttode) ate 
mata-io. Se voce for jogado para fora, 
atire ate entror de novo. Se estiVer 
usondo Kurt, destruo normolmente o 
corofdo, depois use Sniper Alortor 
(fotoj para exphdir os pulmoes por 
cimo. Entoo, use os correntes de ar 
para flutuar ote os olhos e destruf-los. 
Para acabar com o cerebro, use Sniper 
nas bolinbas ao seu redor 




Na saia gigantesco, mote todos os 
inimigos usondo Sniper ontes de 
descer no chdo. Depois entre pela 
porta gronde. Quondo chegar o solo 
da fonte de oguajsubo as escadas e 
puie sobre a coluna perto da 
morcflf 00 no chao, iguai ao Max. Siga 
caminho das portos ozuis pora 
chegor oo ultimo inimigo 




No interior, como Dr. Howfcjns, atire 
torradas nos buracos do topo dos 
pulmoes;. Em seguida, fofo com que os 
oJbos fiquem presos nos burocos do 
choo (atirando e empurrondoj. Depois 
e necessario usar o plutonio que estd 
em um dos lodos da plataforma na 
parede, abaixo do coro^do fsubo nos 
olhos paro oJconfo-loJI. Tronsformodo, 
suba no oiho da direita (de (rente 
para o coraf 6o) e em seguida no 
boiha. No meio da subida, pule e 
soque OS partes do coraf:oo ote ocobor 
com eie 



Como Dr. Hawkins, use o escodo no 
marcofoo perto do muro do esquerda, 
e continue subindo. Nos corredores, 
sempre atire nas parades para os tiros 
recocbeteorem nos inimigos, sem voce 
ser otingldo. Cbegondo a escada da 
fonte, use a sua escada na marcai^ao 
e siga o caminho pelas portos ozuis 





O cerebro, o ultimo orgao, voce atinge 
ficando bem colodo a parede, de 
costas para ela, e fazendo com que os 
tiros ricocheteiem bem no aito 



Se voce escolfier Max, entre peia 
porta e fique motondo as duptas de 
Inimigos. Na solo do fonte, suba a 
escada da esquerda e, perto do 
quadrado marcado, puie sobre a 



A primeira parte do Ultimo inimigo e 
rguol para os tres personogens: fique 
rodeondo e dando tiros ne/e (noo goste 
OS fiayguns de Max ainda) ate que sua 
energia ocobe e voce seja sugodo para 
seu Interior 




Esso gigonte e psicodelico aventuro 
ocabo por oqui. Assists ao fmat, se 
voce ainda tiver folego depois de ^^ 
tanta a^ao! ^m 
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DETONADO 



para 
era Dark... 



Nightmare 
Creatures 2 

Kofiami Controle ■ complica Has Ititas 9 

Acio Diversao - para sanguinarios 10 

I fO|ador(YMU Grafico - muito sombrio 9 



Som - estilo terror 



10 




I ^ts, -. _ .^ i,e voita. Ceni anos depots 
. Cmf^ky ^olta a infsrnizar seus inimigos 
"::^^ 1% ?!ac!<ward Agora, ele desf obHa o bcai do quarSei 
gtiies d\ dctes e niandou uma penca de monsErcs para destrui-los. 
So me a nistc losa Nadia resistiu Crowky mal sabia o ^ue ainda 
.^cir-, 1 hg:- y;i-„ ,4 paitif de urn dos seus expeWmentos som 

-4e cr cj Sim ser com podares fantasticGS-Yece sera 
%^. tjct I Wallace s o^sarura que se volta contra sets mados- e faz de 

'c p%i a sa^var o mundcr do malvadao Crowky, Sao 9 fases (com 
" "" ''"C'^'ididss)e30setosesp^favoc6vasculhar,d9Ufn hospital 
imsMc-^. Jo s^a rsajisdo, voce vai contzrcom alguns 
i'lhs '. dtram'tes e chavas joga lembra um pouco 
' Baide^-.Tem tambem p!£adasde.H:(H-tal Kombat.O 
- '"J pal Talve^ o game nao 



Combos 



zosta de um universo 



2'-X,A,A 



Comahdos 
Gerais 



X - pulo 
A - machadada 

L - se/ecionar item 
R - uSar Hem 



Fotalit 



Para dar um determinado 
Fatality, voce precisa adonaro 
comondo: ■* X (PlayStation), A 
+ X no Dreomcdst 




Pegue 

a chave na piscina vava para 

abrir a porta a sua frents 



Acione 

o fcotdo da foto para Hberar a 

porta que estc a esquerda 



¥\o::p\- 




Suba pdajaneh para sair do hospital 
e achar o cammho para o fim da fase 



Co m a n d o 5 
^e Bat-aiha 



X- machadada forte 
A - machadada fraca 

Y • chute 

I - selecionar item 

R - usar item 



Antes de if para a porta pegue o alicate 





No come?o da primeka fase, siga para 

a esijoercfo e pegue o primeiro power- ^'i° f of" essa porto para encontrtrr 

up do jogo tJ^o safa com resto de pessoas 



Cbegando a essa porta use o clicate e 
siga para os dormitorhs 




Depok de enfrentor o zumfai rta sala de Dentro da sala procure par um 
autopsia, de um chute r]a pratdeira tampao e entre para cftegor aos 

para Uberar o caminbo dormitorios 



Acabe com os zumfa/s dentro do 
dormitorio e pegue a chave e dois 
powsr-ups 



Use 

chave que voce pegou no 
dormitorio e use-a na porta numero 8 




Esse e o cfiefe metis focil do jogo. 
Pegue comfaos seguidos e mande urn 
Fatality para terminar 



Empurpe a estttnte onde estova a arma 
para encontrar a saida da casa 



Use a dinamite nesse barrit para 
ocosjonar uma exptosao e tirar os 
entiiihos que atrapaiham seu cam'mho 



Was solas das fornaihss, mate os a^s 
zumfais e pegae a chave sobre uma deias 





Apos derrotor o chefe, pegue a 
dinamite e acione o botao para abrir 
a porta que da acesso a saida 



Depots 

de iair da casa subc nas caixas 

e va par dma ate achar urn enorme 

zambi. Destrua-a com combos 

r6pidos 



Quando chegor 

a esse buraco, pule para esquerda para 

encontrar um power-up 



Use a chave na sola dos livros. Antes 
disso, enfrente uma serie de zumbis 





Quando cbegar perta dessa 
ambulancia, use a dinamite e i'tbere a 
passagem para a segunda fase 



Dentro da mansao empurre essa 
estantSj que fica na segunda sola do 
primeiro andar 



Quondo esttver no%sgoto pegue esso 
chave e saia correndo pata evitat os 
zumbis aquaticos 



r 



Quando chegar ao local da fato (um 
ormorio na frentej pule por cima. Logo 
em seguidfl, use o tamptio para descer 





Depots de deSK^'td pela esquerdo, 
destroo a barreira e suba pela escada 



Entre por esso porto para chegar a 
casa de armas 



Destrua essas 
caixas para 
passar e 
encontrar 
item 
escond/dos 



Dentro d'dguo, fa^a o 

seguinte caminho: 

esquerda, direita, 

direita, esquerda. 

Depots suba 





Siga por esse loco/ e encontre o chefe 
do primeira fose 



Dentro da casa de armas pegue a arma 
e OS manifdes 



Dentro dessa caixa voce encontra uma 
dinamite. Vofte oo comefo da fase e 
suba pela escada 



Quando chegar a catedraf voce 
enfrentard dois zumbjs-morcegos. 
Use combos e poiver-ups 



DETONADO 




Depois da queda encontre esse buraco 
e caia para Hberar o cam'mho para o 

porao da igreja 




Matando esse mimigo vocS encontro o 
cam'mho para o fmat da fase 



Dentro do porao e/icontre esse altar e 
verifique atras deie. Voce vai encontmr 
ama chave 



h 



us 







Antes de enfrentar os seres hibridos, 
ative essa a!avanca e va para o centno 
da area 




Use o aUcate mats uma vei nessa 
porta para iiberar o cam'mho para o 
chefe 



Verifique os baus dentro d'dguo e 
encontre uma chave em urn de/es 



Use a chave para consegair umg 
dlnamite 



Empurre o cominfiao para f'iberar a 
passagem da casa 







Suba par essa escodo e pegue os /tens 
para acionar a ponte elevad'i^a 



Quando chegor a essa parte pegue o 
aiicate e saia correndo para evitar os 
zumbis aqaaticoi 



Esse chefe e facil. Ap^nas otocfue 
depots de seus gritos e mande um 
fatality em segi/irftj 



De/itro 

do cosd, s/^ para o direita e 
sui»o nofocaldafoto 





Esse item e fundamental para descer a 
ponte. Pegue-o e va para a dtreita 



Use o aiicate nessa porta para pegar 
uma chave e urn power-up 




No topo da casa puie para a direita e 
pressione o direcional para (rente 

1'^ -. . . 





Quando chegar a ponte quebrada, 
apenas caia e siga peia cgua 



Use a chave nessa porta e sign para as 
profundezas do castelo 



Suba 

nesifl mesa e pule contra a 

parede; voce encontroro uma 

passagem para a ponte 




Contra 

esse chefe ataifue seus bra<;os e 
depojs seu corpo. Use power-ups 
se necessdrio 



Antes de /r 

00 cinemd, entre por esse beco e 

procure por am 

busiro 




O cinemo estd a sua ff^nte, Entre e 
certifique-se se voce oindo possui 
power-ups para enfrentarosinfrtiigos 



Pegue a dinamite eTepo o cartfl, £m 
segLido urn ium6J oparecerd. 
Oestruo-o rdpfdo e saia do cinema 
ont«s da exptoscio 



No comefo do fase, siga para a 
esquerdo e voce encontrord umd 
porta que do acesso ao centre do 
cidode 




Encofitrodo o bueiro, entre e acobe 
com OS zumbii oqudt/cos 



Deneti do cinema, empurre essa 
estonte poro acfior power-ups e uma 
chaVe 



Com a dinamitt em rnods, use-a no 
local da foto.Apos a explosSo trmo 
serie de zumbis aparecerd. Destruo-os 




Tome cujdodo ao enfrentar esse gorila. 
De combos r6pidos e use power-ops se 
necessflrio 



Cfiegondo oo esgoto, pule no dgua e 
encontre a chaye 



Atrds do tefdo voce encontro mois uma 
chove. Volte para o come?o do cinema 



SdbQ peias colunas de ferro fiara 
chegor ao topo dos cosos. Alofcegos e 
zumbis estarho esperando por voce 




iEntre no cafe e acobe de vei com o 
ziimfai gue esta dentro da sola 




Vo/te e libere o passogem com a chave 
que roce pegou e encontre o caminho 
pora cinemo 



Use chove que ^oce pegou nessa sofa 
onde estd escrito Private. Cuidodo com 
OS inim/gos dentro deta 



Destruo /one/fl e des^o'psra 
enfrentar dofs zumbis e chegar ao 
pnal da fase 




Pegue 

a dinamite para prpssegu/r 
pBia fase. Nem pense em rfeixcr 
esse item para tras se quiser 
passar de fase 






Quando 

chegar ao segundo andar da 
zasa, tome muito cuidado com o 
cbao faho 



Destrua essa caixa e encontre um 
alicate e urn pcwer-up que serao uEels 
no fase 





<?uasdG chsgarao elevador quebrado, 
virepsra a dirsita e pule coiocando o 
direciona! para frmts 



Suba nos gathos das arvores para 
achar uma passagem para fora 
da casa 



Usi as caixas para chegar a iugores 
ahos e descobrir itens escondfrfos ou 
portas ocultas 





Tome cusdado com o chao, pofs ek se 
abhra e urn enorme zumbi atacard 
voce. Use combos e monde urn fatality, 
se possivsi 



Nesse ponto,destnia as caixGse 
enco/jtre esso chave 



No sah dos artefatos verifiqas o 
piano de destrui<;ao de Paris do 
maSefico Dr. Crowley. Depots de voce 
fsr o piano, um lumbi vira ao seu 
encontro 



Achando a passagem voce tambem 
encontra o alicate dentro da caixa^ 
Use alicate na proxima porta 




Entre nessa tumba e encontre umo 
dinamite e uma Health 



Itens 




Machado 



Arma de 
fogo 

Terremoto 



iJitrassom 



Enxame de 
mascas 

Machado de 
fogo 






inferno de 
fogo 



T6xico 



Espinbos 



Espirito 
mal^ficQ 



Batas 
incendiarias 




Para matdr esse chefe, mate antes seuj 
filbotes e depois ataque com combos 
preciSQS. Apos matd-h, pegue u 
dinamite e ass-a onde QSta o chefe 



Merguihe no (ago e encontre essso 
chflve para abrir a portdo que permits 
chegar ao mestre da fase 




Chegando a sola das catacumbas, siga 
para dJr;,:j e encontre mais pistas do 
paradeiro da mulhsr misterioso 



Esse portao da acesso ao mestre do 
fase. Use a chaye que voce pegou, mas 
antes pegue dois power-tfps no lado 
direito do portao 




Contra, esse chefe ataque com dois 
golpes e defencfo seus ataques ate que 
eh exponha o l^ei'to para o seu 
machadQ 



Use a dmamite nessa caixa pare 
expSodir a parede e fiberar uma 
passagem ate uma piscina 





Dentro da piscim, pegue a cbave e 
yofte para onde pegou a dinamtte 



Dentro do trem, pegue essa chave e 
Jsiff. Agora subo em dma do trem e 
|)egue OS power-ups 





Use d ciroire nessa porta e pegue o 
alicate 



Antes de scguiV pe/os tri/hos, pegue essa 
oytrq chave 




Voce vol 

encontrar umo porta de Jncendi'o. 
Use uma dos cbaves que voce pegou 



Vofte 
paro soJo da piscina e, desso 
vez, sigo pora a esquerda. 
Use o alicate nessa porta e 
solve seu game 




Pegue a dinamite e volte ao comedo 
dessa dreo para encontrar a passagsm 



h^d^^^^^HHBS 



No jufaterrdneo do metro pegue a 
chave vermeJha e va para a esquerda 



6s uma serie de confrontos contra 
ujis gorilas voce encontra essa porto. 
Use a chave vermelho e o cominho 
par<i a uitima {a$e esta a sua frente 



Use 

a valvuta neSsa mangueira e 
apague o fogo paratiberaro 
caminbo para o cftefe final 




Na entrada da torn Eiffd, pegus a 
chave aiul e suba pela escada que fica 
no setor esquerdo 




Contra o ultimo chefe voce nem 
precisara enfrenta-h.Apenas 
pegue as dinamites e cnloqve 
nos barrris em apefias IS 
segundos 



-■r 



ru 



Apos uma ionga subida voce encontra 
essa porta. Use chave azul paro abrir 
porta 




Com o olicate em mooSj use-o nesso 
porto e sigD para a direita. Depois de 
matar dois zumbis, pegue muni^ao 
para sua armo 





Nesse conto voce pega uma v6lvuia. 
Siga para esquerda e procure por uma 
mar\gu6ira 



Depois de uma Tonga jorrtada pela 
ddade francesa voce resgoto a jovem 
mulher e acaba dando um fim nos 
pianos ma/epcos do Dr. Crowley. 
Agora e so «urtir o fmaill 
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FLASHBACK 
MEGA DRIVE 



Kenshiro^o que cara que rasgava 
a roupa nos tempos do Mega 



Lc&l BoHle 



Por Baby Betinho 

Pra quem nao conhece, Last Battle e urn 
jogo de a?ao baseado no desenho japones 
Fist of North Star, que narra as aventuras 
do guerreiro Kenshiro. Jogos baseados 
nesse desenho ja haviam aparecido em 
consoles como Game Boy, Saturn e 
Nintendinho,sem grande sucesso. Ja Last 
Battle foi lan^ado pela Sega no auge do 
Mega Drive, na mesma epoca em que 
Altered Beast e Alex Kidd chegavam aos 
drives do mundo todo. Conforme Kenshiro 
derrotava seus inimigos, seus golpes 
ficavam mais fortes e seus muscuios 
rasgavam sua roupa... Na versao 



DICA: cuidado 

com OS Qtoques dos so/dados que 

estdo em cimo. Pule e de utna voadora 

apertando o botao de pu/o e depois o de chute 




DO: como no desenho, 

Kenshiro se/npre derrota 

seus inimjgos com uma 

seqiiencia de socos. 

• Contra OS chefes,de I 

______■ sempre om soco no / 

japonesa,I^|^s ultimo goJpe t 

inimigos derrotados 

explodiam,fazendo urn baruthao. Na versao 

americana isso foi censurado e somente os 

chefes passaram a explodir. Os graficos 

eram muito bons para a epoca, quando era 

raro urn personagem ter metade da altura 

da tela, como Kenshiro. — 



DiCA:essas 




Agache 
quando elas 
passorem na iinho do seu peito para esquivar 



DICA: 

quando voce 

vir a ponta 

da espada 

no teto, 



cbegue 

perto, I -- ' 

espere-a coir primeiro e depois pule para possor 




SCORE (iiistntMt. 



DICA: ~ - 

contra esse motoquerro, fjgue 
agachodo e de uma seqijencia de socos 
pora detond-(o 




DfCA: espere os misseis cofrem e explodir no chao 
primeiro, depois posse correndo 



nOVf TOU HAVE 



'-^%.- I XJAliTEU YQU 

- - ■ TO riEET 




SCORE »t«tMHW». 



SCORE fli*^i?inn 



: DICA: deton ando var'sos inimigos, sua barra iris 

I encher. Ch&gando num certo limitie, Kenshiro rasgara D/Cfl; no fJm de ol|umos fases voce encontrora com 

DICA: essas pedros viroo rolando em suo direcao. De sua roupa e seus golpes pcoroo mats potentes.Entoo algumas pessoos. Sempre converse com elas para 

rasteiros ne/os paro desfa/oqueor seu cam/nho use chutes e ocofae com os inimigos foci/mente obter informocoes 



VIRTUAL GAME & VIDEO 

COMPRA / VENDA / TROCA / LOCA^AO 

VAR}EDADE EM GAMES " 
^ DE TODAS AS MARCAS 



j=#,?;»j»T<f»y 



O MELHOR PRE90 E ATENDIMENTO 
N&VOS E USADOS; AQUI E O LUGAR 

SOLICITE LISTAGEM GRATUITAMENTE 

DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL TWO COM GARANTIA 

TEMOS RARIDADES F: (88) 554-1159 







SEGA SATURN 



*6>MfK, CDS E CARTUCmS* 

*ASSlSTiNClA TtmiCA* 

*VE5PACHAM05 VIA SfDEX' 

Fone: (11) 3998-9278 Fone/Fax: (11) 3992-2350 



6 AMES ; 




AV. BARAO D( rATUI. I3S& - JObOCAlJI • IP WtOI 5) 334-t SM 



" "' f1wfcwlli(ihi4>4l-h<*Ml«y/inrit.t«iinnMi|»Kii} 







VENDE • TROCA NOVOS E SEMI-NOVOS 
ALUGA • COMPRA LINHA COMPLETA 

FONE: <01 1)3975-2737 



innCKMPINAS - SP Novos e Semi Novos 



^dt/f 



t'jr^'i tf ((.♦♦-.o* 







Compra 
\/ende 
Trocs 
Aluga 
Conserta e 
Diverts 



Fone: (Oxxl 9)232-3900 - Super Line: 237-3917 



Ployiiation - Dreamcoit - Nintendo M 
Safiirn - Super UES - Neogeo CD - Game Boy 

Tudo em ate 12 vexes *ssm entrada 
Rua Luzftana, 1407 - Centra Campinas - SP 



DESPACHAMOS VIA SEDEX 



"Compra *Venda/Troca *LOCACAO 



•iS^^* 



NINTEMDO : - . . , PlayStation .2 

Montamos.o sua locadora 

'^f'%i 3E11-3S32 Sorocabn/SP 




Aliem 

Locagao - Venda - Ass. Tecnica 
Video Games 1 Carh^hos / Cd's / Acessorios 



Entregamos via sedex para todo o Brasil 



R. Angelica Mota, 313'nnfe'ia - RJ 

Fone: (21)573^-6094 ' TeleFax: (21)5644269 







A^sis>iei"!Cia Tecnica 




Foiie (Oxxl I) 



6191-3000 








Li 




&nj(s]j^]^S9(IIISDQ3(^^ 



(^II[d72iJ7®I5 ©EIIQT^ 



ENTREGAMOS EM DOMICiUO 

DESPACHAMOS VIA SEDEX 

CENTRAL DE VENDAS - SP - BRASIL 



CURSO D£ 
DESENHO 



/lUSTRAQMO 



Q J,aZ S B<>MBJi?A 

Qc:MJse/cj^TU/eA 

^^/&L^M HUMANA 

TUTOmA/SaB"^^ 
PAfNTBR:x 



Av. Angelica, 321- cortj. 03 
Sao Paulo- SP 

(Oxxll) 5589-00q6 



FLASHBACK 
ARCADE 



Os reis da luta que vieram brigar 
com Street e Mortal Kombat * 



Por Baby Betinbo 

Os viciados em The King of Fighters com 
cer-teza se lembram do primeiro jogo da 
serie, Ian? ado em 94. Naquela epoca os 
jogos de luta que estavam rolando eram 
Street Fighter e Alortd Kombat, mas The 
{Qng of Fighters chegou inovando aos 
arcades e conquistou a galera. viiao da r 
historia e Rugol Bernstein, que sugou as \ 
habilidades de lutadores poderosos.como ] 
Geese Howard e KrauserWolfenstein 
(ambos de Fatal Fury). Para se tornar o 
maior lutador do pianeta, ele monta um 
torneio que reune os 24 melhores 
lutadores do mundo (todos de jogos 
classjcos do NeoGeo como Fatal Fury, Art 
of fighting, Phsyco Soldier).Voce deve 
escolher tres lutadores para jogar. Um dos 
times que mais se destaca e o do Japao, 



he king of 




\ combo s/mples de ^"6 conta com Kyo Kusanogi, Benii 
\ Kim, faca Nikaido e Goro Daimar. sistema de 



aiha era bem inovador: as seqiiencias 

\ i 1- p, pora ' "'^® g^^'P® ^ °^ g°'P^^ especiais eram 

\um combo de incriveis para a epoca. Os graficos 

- J 5 bits tinham detalhes Impressionantes e o 

\jogo ainda contava com uma das 
melhores jogabilidades para games do 
^'^^r genero. Nao e a toa que The King of 

TOodora^com" ^'i^^^" continua ate hoje como um dos 
D, duos maiores jogos de luta de todos os 



Kim, fa^a 
voadora com 
i D, A tres vezes, 
\ •i- 1" p, para 
\ um combo de 
J 5 bits 



\ D, duos maiores jogos de luta de todos os 
\ vezer, ■*4'-* tempos, ao lado de series como Street 
■ tXr Rgtee Mortal Kombat. 



DICA: com Terry, de uma voadora com D, aperte C 
duos vezes, ^^ 'i C para um combo de 4 hits 



D/Cfl; para um combo de 5 hits de Kyo, faca 
votrdora com D, C, -^i-* D, um combo mu/to 
eficaz para o modo Versus 



DiCA: 

muita gente pensa que o combo 

de 3 bits do Rolf e fraco. Errado. Bosto foze-lo com 

Pow cbeio. Para um combo que tira 50% da 

er^ergia do inimigo, faga: voadora com D, C, 

^i£ 4- ^-^ D (iembre-se de fozer com o Pow cbeio) 



D(W;para um combo de 4 bits com Ryo (deixa o 
opofiente tonto) de voadora com D,^ C,-^ D, 



DiCA: 

com Kensou, 

fai;a voadora 

com D, C, 

para um 

combo de 

5 bits 




DICA: Brain 
possui um 
combo que 
tira 70% da 
energia. 
Puie e, no 

or fa^a: *-i^ 4- ^-* D, C duos vezes no chdo, 
^ \-»^ Vi-> D, para um combo devastador 




Fratello Games 



■Chaveamento 

■Transcodificaqao 

■consertos em geral 

■acessorios para arcade 

-Vendas 

• Thoca 

Irasil- Inclusive consertos 

lia, 295 - 2o andar - Lo{a 215 

Fone: 224-9418/3362-2206 



HIPER GAMES 



AfAReCHOS e^OGOS? 
TBMOS rUDO / / / 



PlayStalion -\b\\ 
Nintendo - 64 



Game Boy 
Dresmcast 



Mega Drive 
Super Minlendo 



Aparelhos e Jogos, tudo.... Acessorios en geral 
Assistencia Tecnica - Todos os Games 



R 12 de OlIlubfo.SB - Lojs 15 - Lapa - Sao Pajlo - SP 
Tel: (15) 260-7393 - Fax: (11] 261-7020 



^1 



Destravamento do Dreamcast ^allM]©i 
Pegas e esquemas para tecnicos 
Especializado em alinhamento do PlayStation 
Assistencia iecnica em geral ( tudo via sedex } 



BITS GAMES 



i<iS\S TtCNlC^ 
'?JoSEMGERM 



Tcl.: (Oxx31) 271-9537 
Telefax: (Oxx31) 271-9484 



MultiGAMES 

OMunclodos Gomes - , ^ 

Droamcast i PlayStation / PC / Game Boy 

Nintendo 64 / Mega Drive / Neo CD 

Super Nintendo / Saturn e acessorios 

Compra ^^^^X 
Vende e ^^ ZonaLeste 

Troca 



agora com 
salao de jogos. 



Enviamos via sedex para todo o Brasil 
R. Serra de Japi , 859 - Tatuape 

Tel: 6941-9957/3493-8033 



VIDEO GAMES E ACESSORIOS: 
• VENDE • ALUGA • TROCA 
NOVOS E SEMI-NOVOS 
• ASStSTENCIA TECNICA 

R- SILVAnIA, 157 - SAO PAULO - SP 

(TRAV. AV. STOAMARO, ALT. 1.501} 

TEL. (0XX11) 
3846-1470 / 3846-4375 

www.dragbon.com.br 



MUNDO DOS GAMES" 



PREfOS 
ESPECIAIS 
PARALOCADORASCA"nRA 



^^°^oes 



^ 1 



NinlendD B4 Dreamcast Plavslation SameBov 



www.icbgaines.com.br 

R. Apucarana, 1209 - Tatuape 

Fone: {Oxxll 16192-7163 

R. Dr. Almeida Nogueira, 41 - Penha 

Fone: (Oxx11) 217-1186 




ROCK LASER 



VsniSii / Tiocj e FijI^nciJ 



-' Playstation 
Jintendo 64 
Game Boy Color 



Aparelhos e Acessorios 




Fitas NG4 a pariir 
Dreamcast ' 
AceffSi 



RS 179,00 
R$ 140,00 
R$ 139,00 
R£ S3,00 
RS 30,00 



Consulte 
R$ 279,00 
RS 180,00 




R$ i 69,00 

R$ 90,00 
R$ 499,00 



Cartoes de Credito 

■p.^xxll 16954-4332 



TILT ' S 

GAME LOCADORA 

lutp-i/www.lillsiianic.com.hr 

Hque por dentro das novidades pelo 
site da Internet! 



TILT'S 1 

Av. do Imigrante Japoiies, 93 S.L. 
Tel: (OXX 11) 3743-9021 

TILT'S 3 

Av. Jabaquara, 1469 loja 21 
Tel: (OXX 11)5583-3468 

TILT'S 5 

Av. Liberdade, 363 loja 32 
Tel. (OXX 11)3341-0299 

SALAO DE JOGOS 

VENDAS E LOCA0ES 

ASSISTENCIA TECNICA 



Dreamcast • 

PlayStation • Nintendo 64 

• Saturn • Neogeo Pocket Color 

• Gameboy Color • Neogeo 

Cartucho * Neogeo CD * Super 

Nintendo • Mega Drive 



Para anunciar na 




ligue 3039-0938 

Ai S 56 
DETONARU 



PROXIMA EDigAf 

\ Va $e 
acosfutnand~ 
com a ideii 
\ A parfir di 
_ ^ mes que 

vem, voce vai outfit ' 
falar em X-Men toda hora. 
Vai ter filme e J090 novo 
|»ra galera. E melhor, \ 
novo game vai rodar no I 
PlayStation^ no Nintendo ' 

64 e no Oreamcast. E voce 

vai conferir tudo isso ^ 

na S6P de sefembro! 

NUMEROSATRASADOS^ 

NAO PERCA NENHUWIA m(^Q ATRASADff- 

DE 5UPERGAMEP0WER 
Pe^a OS exemplares pelo telefone [Oxx11) 3038-1438 

ou pelo fax (Oxx11} 303S-1415 ou escreva para a 
Centra! de Atendimento • rua Butanta, 500, 3** and="" 
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MODO DE APLICAR: 

IJRecorte a fatuagem desejada 



2iRetire o pidstico protetor 

3)Na pele iimpa e seca apllque 
o lado com a tatuagem 

4)Molhe com dgua abundanle e 
pressione o papel contra a pele 

5)Retire levemente o papel 

6)Lave e seque a tatuagem. 
Pronto] voce estd tatuado. 



ATENcpAO: Para remover utiiize aigodao 
com urn pouco de dicool. 

pRODUTO nAo T6xrco 

COLOURSTATIC - F:(01 1) 813-6055 



Tatnagens Brindes que acompanharam a ediyao na 6poca, 



